


Chương trình học sử dụng bộ học liệu Coding Block (Nhà sản xuất CUBROID - Hàn Quốc) kết hợp máy tính bảng. Đó là sự tích hợp 
giữa tiếng Anh và công nghệ với nghĩa rộng: lắp ráp kỹ thuật, công nghệ trong lĩnh vực toán học, công nghệ trong lĩnh vực khoa 
học. Nội dung chương trình bám sát yêu cầu về ngôn ngữ của Chương trình (curriculum) tiếng Anh tiểu học do Bộ GD&ĐT ban 
hành nhằm phát huy thế mạnh của nội dung công nghệ STEM Robotics để mở rộng môi trường tiếp xúc và thực hiện mục đích 
dạy tiếng Anh, xây dựng kỹ năng phản biện (critical thinking) qua các bài tập miêu tả và bình luận, cũng như kỹ năng sáng tạo 
(creative thinking) qua các bài tập dự án (projects) đồng thời tạo không khí chơi mà học (play and learn) cho trẻ. Chương trình 
tích hợp công nghệ và trí tuệ nhân tạo (AI) vào từng hoạt động học tiếng Anh, giúp học sinh phát triển tư duy số, khả năng tương 
tác với công cụ hiện đại, và sẵn sàng với tương lai số hóa. Học sinh được tiếp cận các công cụ công nghệ như robot, cảm biến, 
phần mềm lập trình, các bài tập lập trình và ứng dụng AI trong quá trình học tiếng Anh.Qua các hoạt động lập trình cơ bản, học 
sinh được rèn luyện kỹ năng giải quyết vấn đề, tư duy logic và khả năng sáng tạo.Chương trình hướng dẫn, tăng cường cho học 
sinh được làm quen với phương pháp học tập, làm việc nhóm (4 học sinh/nhóm) cụ thể:
- Tiếp cận dự án, phân tích dự án, tìm kiếm các phương án triển khai thực hiện.
- So sánh ưu và nhược điểm các phương án, đưa ra quyết định lựa chọn.
- Triển khai, thực hiện hoàn thiện sản phẩm.
- Ứng dụng công nghệ, lập trình sản phẩm - vận hành sản phẩm theo mục tiêu.
- Giới thiệu về sản phẩm, vận dụng thực tế.v



Tiết 1: Ngôn ngữ tiếng Anh học sinh được học thông qua các tình 
huống, ngữ cảnh cụ thể. Với học sinh lớp 1,2 , học sinh được làm quen 
các từ vựng và mẫu câu giao tiếp ở mức độ đơn giản, thông dụng nhất 
và được vận dụng xuyên suốt các dự án tiếp theo.
Tiết 2: Học sinh được thảo luận, nghiên cứu, hướng dẫn lắp ghép mô 
hình theo đơn vị bài học như màu sắc (colours), hình dạng (shapes), 
số (numbers), bàn chải thông minh,....đồng thời sẽ được học cách lập 
trình và vận hành mô hình theo nhóm. Với lớp 1 & 2, học sinh được 

trang bị các kiến thức lập trình, điều khiển cơ bản, làm quen các khái niệm, ý nghĩa biểu tượng lệnh. Với lớp 3,4,5, chương trình có 
sự phân hóa, nâng cao trình độ, tư duy lập trình mang tính phức tạp hơn. Đặc biệt với chương trình lớp 5, học sinh được tiếp cận 
và làm quen ngôn ngữ lập trình mới, hướng tới công nghệ AI (Trí tuệ nhân tạo) từ mức độ đơn giản. Thông qua các hoạt động học 
đó sẽ tạo ra môi trường để học sinh được ứng dụng, rèn luyện và thực hành khả năng ngôn ngữ tiếng Anh của bản thân. 
Tiết 3: Học sinh vận dụng khả năng sáng tạo, các kỹ năng cần thiết để phác thảo, nghiên cứu và chế tạo những mô hình độc đáo, 
có tính ứng dụng cao vào đời sống thực tiễn, giải quyết các vấn đề đã đặt ra. Cuối cùng, học sinh sử dụng tiếng Anh để trình bày 
kết hợp giới thiệu sản phẩm của nhóm.



  


