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LỚP 3 CHƯƠNG TRÌNH TIẾNG ANH TÍCH HỢP STEM ROBOTICS -  CODING PLAY 3
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	Unit 6. A self-driving car
(Dự án 6: Chiếc xe tự lái)
	A.Từ vựng:
- a car, a self-driving car, a driver, a wheel, a window
- move, stop, turn left, turn right, play music
B.Cấu trúc:
● What is this? - It’s a self-driving car. 
There is no driver.
● What does a self-driving car have? - It has 4 wheels.
There is no driver.
● What can a self-driving car do? 
- It can move.
- It can stop and play music when it sees something near (when it sees an obstacle).
	- Học sinh thảo luận, phác thảo ý tưởng mô hình chiếc xe tự lái. 
- GV định hướng, hướng dẫn và cùng thực hiện lắp ráp, lập trình, điều khiển mô hình chiếc xe tự lái và cho nó dừng lại khi gặp vật cản và cảnh báo bạn khi thấy nguy hiểm. 
- HS hoàn thiện sản phẩm của nhóm và trình bày trước lớp.

	
HS thực hành Coding game trên ebook

	BÀI HỌC TIẾP THEO: Dự án 7: Snowplough – Máy xúc tuyết 


                              Homelink (Dặn dò về nhà - Học sinh hoàn thiện theo từng tuần các nội dung học)
· [bookmark: _Hlk151710844]Các con ôn tập các từ vựng, mẫu câu
· Phụ huynh học sinh vui học cùng con tại website: ebook.binhminh.com.vn theo hướng dẫn sau đây:
1.     Bước 1: Truy cập vào website: ebook.binhminh.com.vn
2.     Bước 2: Click vào mục dành cho học sinh chọn Login, học sinh đăng nhập theo thông tin tài khoản đã gửi cho từng học sinh:
Sau đó chọn menu Student Resource
3.    Bước 3: Khai thác và sử dụng bộ tài liệu bổ trợ online theo từng khối lớp (tài liệu PDF, Flashcard, Tutorial video, Coding game)
Kính mong quý Phụ huynh đồng hành cùng con để chương trình đạt hiệu quả cao. Trân trọng!
[bookmark: _GoBack]
image1.jpeg
BINHMINH GROUP

CHAT LUGNG VA SU TAN TAM




