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A. MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài  

Kỹ năng viết giúp học sinh thể hiện suy nghĩ, cảm xúc và phát triển tư duy 

ngôn ngữ. Tuy nhiên, nhiều học sinh lớp 4 gặp khó khăn trong việc sử dụng từ ngữ 

miêu tả và sắp xếp ý tưởng, dẫn đến bài viết thiếu mạch lạc, kém sáng tạo. Một 

phần nguyên nhân xuất phát từ phương pháp giảng dạy truyền thống còn nặng tính 

khuôn mẫu, chưa khơi dậy hứng thú và khả năng sáng tạo của học sinh. 

Trong bối cảnh công nghệ phát triển, ứng dụng trí tuệ nhân tạo (AI) vào giáo 

dục đang mở ra nhiều cơ hội đổi mới. AI không chỉ hỗ trợ giáo viên thiết kế bài 

giảng mà còn giúp học sinh rèn luyện kỹ năng viết thông qua phản hồi chi tiết, bài 

tập tương tác và nguồn tài nguyên phong phú. Điều này góp phần cá nhân hóa quá 

trình học tập, giúp học sinh tiếp cận cách viết linh hoạt, sáng tạo hơn. 

Xuất phát từ thực tiễn này, tôi lựa chọn đề tài “Nâng cao kỹ năng sử dụng từ 

ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng trong tiết Viết môn Tiếng Việt lớp 4 bằng trí tuệ 

nhân tạo (AI)” với mong muốn xây dựng phương pháp giảng dạy hiện đại, hiệu 

quả, góp phần nâng cao chất lượng giáo dục và tạo động lực học tập cho học sinh. 

2. Mục đích nghiên cứu 

Mục đích của đề tài là nhằm cải thiện kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp 

xếp ý tưởng trong bài tập làm văn của học sinh lớp 4 thông qua việc ứng dụng trí 

tuệ nhân tạo (AI). Từ đó, khơi dậy sự sáng tạo, tăng hứng thú học tập và nâng cao 

chất lượng tiết Viết môn Tiếng Việt. Ngoài ra, nghiên cứu này cũng hướng đến 

việc xây dựng một phương pháp giảng dạy hiện đại, phù hợp với xu hướng chuyển 

đổi số trong giáo dục hiện nay. 

3. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu 

- Đối tượng nghiên cứu: Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI vào giảng dạy tập làm 

văn 4 nhằm nâng cao kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng cho học 

sinh.  

- Phạm vi nghiên cứu: Học sinh lớp 4 trường Tiểu học Nguyễn Bỉnh Khiêm 

4. Phương pháp nghiên cứu 

Để sáng kiến “Nâng cao kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng 

trong tiết Viết môn Tiếng Việt lớp 4 bằng trí tuệ nhân tạo (AI)” diễn ra một cách 

khoa học, minh bạch, tôi đã sử dụng các phương pháp nghiên cứu sau: 
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- Phương pháp nghiên cứu lý luận: Tôi thu thập và phân tích các tài liệu, giáo 

trình và nghiên cứu liên quan đến việc dạy học viết văn và ứng dụng trí tuệ nhân 

tạo trong giáo dục để xây dựng nội dung nghiên cứu và giải pháp. 

- Phương pháp khảo sát thực tế: Tôi tiến hành khảo sát kỹ năng viết văn của 

học sinh lớp 4 trước và sau khi áp dụng các công cụ AI để đánh giá thực trạng ban 

đầu và hiệu quả của giải pháp. 

- Phương pháp quan sát: Tôi quan sát trực tiếp quá trình học tập và làm bài của 

học sinh trong các giờ học Tập làm văn có ứng dụng AI, nhằm đánh giá sự thay đổi 

về khả năng sử dụng từ ngữ và tổ chức ý tưởng. 

- Phương pháp phân tích – tổng hợp: Tôi phân tích các kết quả khảo sát, bài viết 

của học sinh và ý kiến phản hồi từ giáo viên để đưa ra những nhận xét, kết luận về 

hiệu quả của phương pháp dạy học. 

- Phương pháp so sánh: Tôi so sánh kết quả học tập của học sinh trước và sau 

khi áp dụng trí tuệ nhân tạo nhằm đánh giá mức độ cải thiện về kỹ năng viết văn 

của các em. 
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B. NỘI DUNG 

1. Cơ sở lý luận  

1.1. Kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng trong tiết Viết 

Kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả là khả năng lựa chọn và sử dụng các từ ngữ 

một cách sinh động, chính xác để tái hiện hình ảnh, cảm xúc và tình huống trong 

bài văn. Đây là một yếu tố quan trọng giúp bài viết trở nên hấp dẫn và gợi cảm hơn. 

Học sinh lớp 4, khi nắm vững kỹ năng này, có thể mô tả rõ ràng hơn những điều 

mình quan sát và tưởng tượng, từ đó tạo nên sự kết nối cảm xúc giữa bài viết và 

người đọc. 

Trong khi đó, kỹ năng sắp xếp ý tưởng là khả năng tổ chức các suy nghĩ, nội 

dung theo một trình tự logic và mạch lạc. Đối với bài tập làm văn, kỹ năng này 

giúp học sinh xác định bố cục rõ ràng, đảm bảo mối liên kết giữa các ý trong bài 

viết. Sắp xếp ý tưởng tốt giúp bài viết không chỉ dễ hiểu mà còn thể hiện được tư 

duy chặt chẽ và sáng tạo của người viết. 

Hai kỹ năng này đóng vai trò quyết định trong việc nâng cao chất lượng bài làm 

văn. Từ ngữ miêu tả giúp bài viết trở nên sống động, truyền cảm, trong khi kỹ năng 

sắp xếp ý tưởng đảm bảo nội dung mạch lạc và cuốn hút. Đồng thời, chúng còn 

giúp học sinh phát triển tư duy ngôn ngữ, khả năng tưởng tượng và sáng tạo, góp 

phần hoàn thiện kỹ năng giao tiếp qua ngôn ngữ viết. 

1.2. Trí tuệ nhân tạo (AI) trong giáo dục 

Trí tuệ nhân tạo (AI) là một nhánh của khoa học máy tính, giúp mô phỏng trí 

thông minh con người thông qua học tập, lý luận và xử lý dữ liệu. Trong giáo dục, 

AI được ứng dụng rộng rãi qua các công cụ như phần mềm phân tích ngữ pháp, 

chatbot hỗ trợ học tập, nền tảng bài tập cá nhân hóa và ứng dụng rèn luyện kỹ năng 

viết. 

AI đóng vai trò quan trọng trong nâng cao chất lượng dạy và học nhờ khả năng 

cá nhân hóa quá trình học tập. Công nghệ này cung cấp phản hồi tức thì, gợi ý sửa 

lỗi ngữ pháp, từ vựng, bố cục bài viết, đồng thời giúp học sinh mở rộng vốn từ và 

tổ chức ý tưởng tốt hơn. Nhờ phân tích dữ liệu, AI còn đánh giá điểm mạnh, điểm 

yếu của từng học sinh để xây dựng lộ trình học phù hợp. 

Thực tiễn cho thấy AI hỗ trợ hiệu quả trong phát triển kỹ năng viết, đặc biệt khi 

kết hợp các công cụ học tập sáng tạo. Chẳng hạn, AI Mapify.so giúp học sinh tổ 

chức ý tưởng trực quan qua sơ đồ tư duy, hỗ trợ sắp xếp nội dung và xây dựng bố 

cục mạch lạc. Quizizz AI tạo trò chơi học tập tương tác, giúp ôn luyện từ vựng và 

thực hành viết một cách hứng thú. Ngoài ra, công cụ AI tạo hình động vật và video 
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trực quan kích thích trí tưởng tượng, khuyến khích học sinh sử dụng ngôn ngữ 

miêu tả sinh động hơn. 

Những ứng dụng này không chỉ nâng cao hiệu quả học tập mà còn phát triển tư 

duy sáng tạo, góp phần đổi mới giáo dục trong thời kỳ chuyển đổi số. 

2. Cơ sở thực tiễn  

* Thực trạng  

Qua quá trình giảng dạy tiết Viết môn Tiếng Việt 4, có thể thấy nhiều học sinh 

gặp khó khăn trong việc sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng. Bài viết của 

các em thường thiếu sự sáng tạo, không mạch lạc và hạn chế về vốn từ vựng. Một 

số em chỉ viết theo khuôn mẫu mà không thể hiện được tư duy riêng. Điều này dẫn 

đến sự nhàm chán và thiếu hứng thú khi học viết văn. 

* Thuận lợi: 

- Đội ngũ giáo viên có kinh nghiệm, nhiệt tình đổi mới phương pháp giảng dạy. 

- Học sinh lớp 4 ở độ tuổi thích khám phá, tò mò và sẵn sàng thử nghiệm các 

phương pháp học tập mới. 

- Trường học được trang bị cơ sở vật chất hiện đại như máy tính, máy chiếu, 

mạng internet, tạo điều kiện thuận lợi để áp dụng các công cụ AI. 

* Khó khăn: 

- Một số học sinh còn hạn chế về khả năng sử dụng công nghệ, dẫn đến việc 

tiếp cận các công cụ AI gặp khó khăn. 

- Phụ huynh chưa thực sự quan tâm hoặc không có đủ thời gian hỗ trợ con em 

trong việc ứng dụng các công nghệ mới vào học tập. 

- Việc sử dụng AI đòi hỏi giáo viên phải đầu tư thời gian để tìm hiểu và thiết kế 

nội dung giảng dạy phù hợp, gây áp lực trong điều kiện công việc bận rộn. 

Bảng khảo sát khả năng sử dụng ngôn ngữ của học sinh lớp 4 trước khi áp dụng 

Tiêu chí Trước SKKN 

Số lượng Tỉ lệ 

Học sinh có khả năng sử dụng từ ngữ miêu tả sinh động 

và chính xác. 

14/47 30% 

Học sinh biết sắp xếp ý tưởng logic, mạch lạc trong bài 

văn.  

11/47 23 % 
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Học sinh sử dụng vốn từ phong phú để diễn đạt ý tưởng.  11/47 23% 

Học sinh thể hiện được cảm xúc, hình ảnh rõ nét qua bài 

viết.  

17/47 36% 

Nhìn vào bảng khảo sát khả năng sử dụng ngôn ngữ của học sinh lớp 4 trong 

tiết Viêt môn Tiếng Việt càng thấy sự cần thiết của việc ứng dụng chuyển đổi số 

vào quá trình giảng dạy. Bởi vì chỉ có 30% học sinh có khả năng sử dụng từ ngữ 

miêu tả sinh động và chính xác. Số lượng học sinh biết sắp xếp ý tưởng logic, mạch 

lạc trong bài văn cũng như sử dụng vốn từ phong phú để diễn đạt ý tưởng còn ở 

mức thấp với 11/47 em (chiếm 23%). Ngoài ra, tỷ lệ học sinh thể hiện được cảm 

xúc, hình ảnh rõ nét qua bài viết cũng dừng ở mức 36%.  

3. Giải pháp thực hiện 

Biện pháp 1: Ứng dụng AI thiết kế dàn ý trực quan hỗ trợ học sinh sắp xếp 

ý tưởng, phát triển tư duy logic trong viết văn 

* Mục đích: 

Mục đích của biện pháp là giúp học sinh rèn luyện kỹ năng sắp xếp ý tưởng 

một cách logic, mạch lạc thông qua việc sử dụng công cụ AI để thiết kế sơ đồ dàn ý 

trực quan. Từ đó, khơi dậy sự sáng tạo, phát triển tư duy hệ thống và tạo hứng thú 

trong việc làm bài văn. 

* Nội dung và cách thực hiện:  

Để ứng dụng AI vào thiết kế dàn ý hướng dẫn học sinh sắp xếp ý tưởng cho bài 

viết văn, tôi đã tuân thủ theo quy trình sau: 

Bước 1: Thực hiện sơ đồ tư duy tự động với AI 

Tôi truy cập vào nền tảng Mapify.so và đăng ký tài khoản bằng Gmail cá nhân. 

Tại giao diện chính, tôi chọn ngôn ngữ Tiếng Việt để thuận tiện cho việc thiết kế sơ 

đồ tư duy phù hợp với nội dung giảng dạy. Sau đó, tôi nhập câu lệnh chi tiết theo 

yêu cầu bài học. Sau khi nhấn "Mapify" tôi nhận kết quả và kiểm tra sơ đồ. Nếu 

chưa hài lòng, tôi sẽ điều chỉnh câu lệnh để AI xử lý lại cho đến khi nội dung đạt 

yêu cầu. 

Bước 2: Thực hiện áp dụng sơ đồ 

Trong giờ học, tôi trình chiếu sơ đồ tư duy lên màn hình và hướng dẫn học sinh 

cách sử dụng sơ đồ để phân tích, bổ sung ý tưởng. Tôi yêu cầu học sinh dựa vào sơ 

đồ để xây dựng bố cục bài viết, đồng thời phát triển thêm các ý chi tiết. Sau khi học 

sinh thực hành tại lớp, tôi cung cấp đường dẫn sơ đồ hoặc bản sao để các em tiếp 
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tục hoàn thiện bài tập ở nhà giúp các em luyện tập thêm và làm quen với cách ứng 

dụng sơ đồ tư duy AI vào bài viết. 

Bước 3: Đánh giá hiệu quả 

Tôi thu thập bài viết của học sinh trước và sau khi áp dụng sơ đồ tư duy để so 

sánh sự tiến bộ của các em về kỹ năng sắp xếp ý tưởng. Đồng thời, tôi tổ chức một 

buổi thảo luận ngắn, lắng nghe ý kiến của học sinh về trải nghiệm sử dụng AI, từ 

đó đánh giá hiệu quả và cải thiện phương pháp cho các bài học tiếp theo. 

Áp dụng 1: Tiết Viết - Bài 28. Bốn mùa mơ ước, trang 123, Tiếng Việt 4 

tập 1, KNTT 

 

Bước 1: Thực hiện sơ đồ tự duy tự động với AI 

Tôi truy cập vào nền tảng Mapify.so và đăng ký tài khoản bằng Gmail để thuận 

tiện cho việc sử dụng. Sau khi đăng nhập, tôi chọn ngôn ngữ Tiếng Việt tại giao 

diện chính để đảm bảo nội dung phù hợp với học sinh. Tiếp theo, tôi nhập câu lệnh 

mô tả yêu cầu của bài viết. Ví dụ, với đề bài "Miêu tả một con vật mà em đã chăm 

sóc và gắn bó" tôi sử dụng câu lệnh: "Lập dàn ý cho đề văn Miêu tả một con vật mà 

em đã chăm sóc và gắn bó cho học sinh lớp 4 (trình bày mở bài, thân bài, kết bài)". 

 

Câu lệnh cho Đề 1 
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Khi hoàn thành câu lệnh, tôi bấm “Mapify” để hệ thống AI tiến hành xử lý và 

tạo ra kết quả dưới dạng một số nội dung quan trọng liên quan đến câu lệnh mà tôi 

đã nhập. Sau khi hệ thống hoàn tất, tôi kiểm tra sơ đồ được tạo ra để đánh giá tính 

phù hợp và đầy đủ của nội dung. Nếu chưa ưng ý với kết quả, tôi sẽ sửa lại câu lệnh 

chi tiết hơn, điều chỉnh các thông tin cần thiết và lặp lại quy trình từ đầu để đảm 

bảo sơ đồ đạt chất lượng như mong muốn. 

 

Bước 2: Thực hiện áp dụng sơ đồ  

Trong giờ học, tôi trình chiếu sơ đồ tư duy đã được tạo từ AI lên màn hình lớn 

để học sinh cùng quan sát.  

Tôi hướng dẫn học sinh cách đọc và phân tích sơ đồ, tập trung vào các ý chính 

như giới thiệu con vật, tình huống nuôi dưỡng, đặc điểm nổi bật của con vật,... Tôi 

yêu cầu học sinh dựa trên sơ đồ mẫu này để lập dàn ý chi tiết cho bài viết. Các em 

thảo luận và bổ sung thêm ý tưởng cá nhân dưới sự hướng dẫn của tôi để đảm bảo 

bố cục bài viết mạch lạc và đủ ý. 

Sau buổi học, tôi cung cấp đường dẫn sơ đồ tư duy hoặc in bản sao để học sinh 

mang về nhà. Tôi yêu cầu các em sử dụng sơ đồ để hoàn thiện bài viết, đồng thời 

luyện tập cách phát triển ý tưởng chi tiết hơn. Việc này giúp học sinh rèn luyện kỹ 

năng tự học và làm quen với công cụ AI trong việc hỗ trợ tư duy. 

Bước 3: Đánh giá hiệu quả 

Sau khi học sinh nộp bài, tôi tiến hành đọc và phân tích các bài viết để so sánh 

sự tiến bộ trước và sau khi áp dụng sơ đồ tư duy từ AI. Tôi tập trung đánh giá khả 

năng sắp xếp ý tưởng, mức độ phong phú của nội dung và cách sử dụng từ ngữ 

miêu tả trong bài viết. Bên cạnh đó, tôi tổ chức một buổi thảo luận trong lớp để 

lắng nghe ý kiến phản hồi từ học sinh về trải nghiệm sử dụng sơ đồ tư duy AI. Từ 
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những phản hồi và kết quả đạt được, tôi điều chỉnh phương pháp để cải thiện hiệu 

quả trong các tiết học tiếp theo. 

Áp dụng 2: Tiết Viết - Bài 28. Bốn mùa mơ ước, trang 123, Tiếng Việt 4 

tập 1, KNTT 

Bước 1: Thực hiện sơ đồ tư duy tự động với AI 

Tôi truy cập vào Mapify.so, chọn ngôn ngữ Tiếng Việt và nhập câu lệnh: “Lập 

dàn ý cho đề văn Miêu tả một con vật em đã được quan sát trên ti vi hoặc phim ảnh 

mà em yêu thích (trình bày mở bài, thân bài, kết bài)”. Sau khi nhấn “Mapify” AI 

xử lý và trả về sơ đồ tư duy. Tôi kiểm tra nội dung và chỉnh sửa câu lệnh nếu cần 

để đảm bảo sơ đồ phù hợp với bài học. 

 

Bước 2: Thực hiện áp dụng sơ đồ 

Trên lớp, tôi trình chiếu sơ đồ lên màn hình, hướng dẫn học sinh phân tích các 

ý chính và triển khai thành bố cục bài văn. Các em thực hành viết bài tại lớp, sử 

dụng sơ đồ tư duy làm công cụ hỗ trợ trong việc lập dàn ý và phát triển nội dung. 

Kết thúc buổi học, tôi giao yêu cầu về nhà cho học sinh mang về bản sao hoặc 

đường dẫn sơ đồ tư duy để tiếp tục hoàn thiện bài viết. Tôi khuyến khích các em 

sáng tạo thêm ý tưởng dựa trên gợi ý từ sơ đồ. 
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Bước 3: Đánh giá hiệu quả 

Tôi thu bài để đánh giá sự tiến bộ về kỹ năng sắp xếp ý tưởng và sử dụng từ 

ngữ miêu tả của học sinh. Đồng thời, tôi tổ chức thảo luận để học sinh chia sẻ cảm 

nhận khi sử dụng sơ đồ tư duy AI. Từ đó, tôi rút kinh nghiệm và điều chỉnh phương 

pháp cho các bài học sau. 

*Điểm mới: 

Điểm mới của biện pháp là ứng dụng công cụ Mapify.so để thiết kế sơ đồ tư 

duy tự động giúp giáo viên tạo ra các dàn ý trực quan một cách nhanh chóng, tiết 

kiệm thời gian chuẩn bị bài giảng. Đồng thời giúp học sinh tiếp cận với công nghệ 

hiện đại, phát triển tư duy logic và khả năng tổ chức ý tưởng một cách khoa học.  

Biện pháp 2: Ứng dụng Quizizz AI thiết kế trò chơi mở rộng vốn từ, tạo 

hứng thú học tập cho học sinh 

* Mục đích: 

Mục đích của biện pháp là giúp học sinh mở rộng vốn từ vựng miêu tả, từ đó 

tăng khả năng diễn đạt trong bài văn. Đồng thời, việc sử dụng trò chơi học tập trên 

nền tảng Quizizz giúp tạo không khí học tập sôi động, khuyến khích học sinh tham 

gia bài học một cách tích cực và hào hứng. 

* Nội dung và cách thực hiện:  

Tôi đã triển khai phần mềm Quizizz AI trong thiết kế trò chơi học tập cho học 

sinh như sau:  

Bước 1: Thiết kế bộ câu hỏi từ vựng miêu tả với Quizizz AI 

Tôi truy cập vào trang quizizz.com và đăng ký tài khoản bằng Gmail để sử 

dụng công cụ. Tại cửa sổ tạo câu hỏi, tôi nhập câu lệnh chi tiết để AI hiểu rõ yêu 

cầu bài học. Sau khi AI xử lý trong vòng 20-30 giây, tôi kiểm tra lại bộ câu hỏi, 

chỉnh sửa câu từ nếu cần và thêm hình ảnh minh họa để hoàn thiện nội dung. 

Bước 2: Ứng dụng bộ câu hỏi vào tiết học 

Tôi sử dụng đường dẫn hoặc mã truy cập Quizizz để tổ chức trò chơi trong tiết 

học. Tôi hướng dẫn học sinh trả lời các câu hỏi từ vựng theo hình thức trắc nghiệm 

và câu hỏi mở do Quizizz thiết kế, đồng thời giải thích và bổ sung nội dung cần 

thiết trong quá trình thực hiện. Sau khi hoàn thành trò chơi, tôi yêu cầu học sinh 

vận dụng các từ vựng đã học được để áp dụng vào lập dàn ý hoặc viết bài hoàn 

chỉnh liên quan đến chủ đề bài học. 

Bước 3: Đánh giá hiệu quả hoạt động 

Sau tiết học, tôi tiến hành thu thập bài viết hoặc nhận xét từ học sinh để đánh 

giá mức độ hiệu quả của hoạt động. Đồng thời, tôi ghi nhận phản hồi từ học sinh về 



12/28 

 

mức độ hấp dẫn của trò chơi và tính ứng dụng của các từ vựng đã học để rút kinh 

nghiệm cho các bài học tiếp theo. 

Áp dụng 1 : Tiết Viết - Bài 27. Nếu em có một khu vườn, trang 120, Tiếng 

Việt 4 tập 1, Kết nối tri thức 

Bước 1: Thiết kế bộ câu hỏi từ vựng miêu tả với Quizizz AI 

Tôi truy cập vào quizizz.com và đăng ký tài khoản bằng Gmail để sử dụng nền 

tảng này. Sau khi đăng nhập, tôi chọn mục “Create” trên giao diện chính, tiếp tục 

chọn “Assessment” và sau đó nhấp vào “Generate with AI” để hệ thống tiến hành 

hỗ trợ tạo bộ câu hỏi. Tại cửa sổ tạo câu hỏi, tôi chọn thẻ “Text/Prompt” và nhập 

câu lệnh. AI xử lý và trả về kết quả trong vòng 20-30 giây. Tôi kiểm tra kỹ lưỡng 

các câu hỏi được tạo, chỉnh sửa câu từ nếu cần thiết để phù hợp với nội dung bài 

học. Sau đó, tôi bổ sung hình ảnh minh họa sinh động liên quan đến khu vườn để 

tăng sự hấp dẫn và hoàn thiện bộ câu hỏi. 

 

Bước 2: Ứng dụng bộ câu hỏi vào tiết học 

Trong giờ học, tôi sử dụng đường dẫn trò chơi đã thiết kế trên Quizizz để tổ 

chức hoạt động cho học sinh. Tôi chia lớp thành các nhóm nhỏ để các em cùng 

nhau tham gia. Các câu hỏi liên quan đến từ vựng miêu tả trong 3 đoạn văn được 

thiết kế dưới hình thức trắc nghiệm. Tôi hướng dẫn học sinh cách phân tích các từ 

ngữ trong trò chơi và liên hệ với chủ đề bài văn. Sau khi kết thúc trò chơi, tôi yêu 

cầu các em áp dụng những từ vựng vừa học để đặt 1 số câu đơn giản. 
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Link trò chơi : https://quizizz.com/admin/quiz/67e17c312110a389b508306a 

Bước 3: Đánh giá hiệu quả hoạt động 

Sau tiết học, tôi tiến hành thu thập bài viết của học sinh để đánh giá sự cải thiện 

về vốn từ và khả năng diễn đạt miêu tả. Tôi tập trung phân tích mức độ sử dụng từ 

vựng phù hợp, cách học sinh phát triển ý tưởng từ các gợi ý trong trò chơi. Đồng 

thời, tôi tổ chức một buổi thảo luận ngắn trong lớp để lắng nghe ý kiến phản hồi 

của học sinh về trò chơi, mức độ hứng thú cũng như tính hữu ích trong việc hỗ trợ 

học viết văn. Từ đó, tôi rút ra kinh nghiệm để điều chỉnh cách thiết kế và ứng dụng 

Quizizz AI hiệu quả hơn trong các bài học tiếp theo. 

Áp dụng 2: Tiết Luyện từ và câu - Bài 25: Bay cùng ước mơ, trang 111, 

Tiếng Việt 4 tập 1, Kết nối tri thức. 

Bước 1: Thiết kế bộ câu hỏi từ vựng với Quizizz AI 

Dựa trên nội dung bài học luyện tập về tính từ miêu tả các con vật, tôi truy cập 

quizizz.com, sử dụng tính năng “Generate with AI” để tạo bộ câu hỏi trắc nghiệm 

và câu hỏi mở liên quan đến tính từ miêu tả con vật. Sau khi hệ thống xử lý, tôi rà 

soát, chỉnh sửa câu hỏi, đồng thời thêm hình ảnh minh họa các con vật để làm bộ 

câu hỏi hấp dẫn hơn. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://quizizz.com/admin/quiz/673c6cb51ff1eed8677816a4
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Bước 2: Ứng dụng bộ câu hỏi vào tiết học 

Tôi tổ chức trò chơi Quizizz trong giờ học, khuyến khích học sinh trả lời các 

câu hỏi từ vựng bằng thiết bị cá nhân hoặc theo nhóm. Trong quá trình trò chơi, tôi 

nhấn mạnh mối liên hệ giữa các từ vựng và cách sử dụng chúng để diễn đạt ý tưởng 

trong câu. Sau đó, tôi hướng dẫn học sinh vận dụng từ ngữ vừa học vào việc tạo 

câu, lập dàn ý và phát triển ý tưởng cho bài tập luyện tập tính từ miêu tả con vật.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bước 3: Đánh giá hiệu quả hoạt động 

Tôi đánh giá bài tập và khả năng sử dụng từ vựng của học sinh để nhận xét mức 

độ tiến bộ. Đồng thời, tôi ghi nhận sự tham gia tích cực của học sinh trong tiết học 

và lắng nghe phản hồi để cải thiện cách triển khai Quizizz trong các tiết học tiếp 

theo.  

*Điểm mới: 

Điểm mới của biện pháp là ứng dụng Quizizz AI giúp giáo viên tạo ra các bộ 

câu hỏi trắc nghiệm và bài tập liên quan đến từ vựng một cách nhanh chóng và phù 

hợp với nội dung bài học. Việc sử dụng trò chơi trên nền tảng Quizizz không chỉ 
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giúp học sinh mở rộng vốn từ mà còn tạo hứng thú, tăng cường tính tương tác và 

làm phong phú cách tiếp cận bài học.  

Biện pháp 3: Ứng dụng Canva AI viết đoạn văn miêu tả mẫu giúp học sinh 

dễ dàng phân biệt 2 cách sắp xếp ý tưởng trong bài văn miêu tả  

* Mục đích: 

Mục đích của biện pháp là sử dụng Canva AI hỗ trợ cung cấp các đoạn văn mẫu 

chất lượng cao, minh họa rõ ràng hai cách sắp xếp ý tưởng (miêu tả ngoại hình 

trước, miêu tả hoạt động sau và ngược lại). Qua đó giúp học sinh nắm rõ cấu trúc 

và dễ dàng áp dụng vào bài viết của mình. 

* Nội dung và cách thực hiện: 

Tôi đã ứng dụng Canva AI vào xây dựng đoạn văn miêu tả mẫu nhằm hỗ trợ 

học sinh phân biệt 2 cách sắp xếp ý tưởng như sau:  

a. Cách 1: Miêu tả đặc điểm ngoại hình -> miêu tả hoạt động. 

Bước 1: Tạo bài văn mẫu với Magic Write 

Đầu tiên, tôi truy cập vào canva.com và đăng nhập tài khoản của mình. Tại giao 

diện chính, tôi tìm kiếm tính năng “Write my first draft” để đặt tiêu đề cho nội 

dung. Tại biểu tượng dấu "+" của trang, tôi click chuột và chọn tính năng Magic 

Write và nhập câu lệnh để có bài văn mẫu hoàn chỉnh.  

 

Chỉ trong khoảng 15 giây, AI cung cấp cho tôi một đoạn văn mẫu hoàn chỉnh 

như sau:  
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Sau khi nhận được đoạn văn mẫu, tôi đọc lại kỹ lưỡng và chỉnh sửa nội dung 

sao cho phù hợp với mục đích giảng dạy. Cuối cùng, tôi thiết kế bài viết theo cách 

trình bày bắt mắt để học sinh dễ tiếp thu hơn. 

Bước 2: Áp dụng bài văn mẫu tại lớp 

Khi vào lớp, tôi sử dụng đoạn văn mẫu đã chuẩn bị để dẫn dắt học sinh phân 

tích nội dung. Tôi nhấn mạnh cách sắp xếp ý tưởng theo thứ tự: miêu tả đặc điểm 

ngoại hình trước, sau đó đến hoạt động. Sau khi phân tích, tôi giao cho học sinh 

một đề bài tương tự, chẳng hạn: “Miêu tả chú chó nhà em”. Tôi yêu cầu các em 

thực hành viết đoạn văn, áp dụng chính xác cách sắp xếp ý tưởng này. 

b. Cách 2: Miêu tả đặc điểm ngoại hình kết hợp miêu tả hoạt động. 

Bước 1: Tạo bài văn mẫu với Magic Write 

Tôi thực hiện quy trình tương tự như trên, nhưng lần này tôi nhập câu lệnh yêu 

cầu AI viết đoạn văn kết hợp song song giữa miêu tả ngoại hình và hoạt động.  

  

 

AI tiếp tục cung cấp cho tôi một đoạn văn mẫu như sau: 
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Tôi xem xét và chỉnh sửa đoạn văn nếu cần thiết, đảm bảo nội dung rõ ràng và 

bám sát cấu trúc tôi muốn hướng dẫn học sinh. 

Bước 2: Áp dụng bài văn mẫu tại lớp 

Trong giờ học, tôi trình bày đoạn văn mẫu trước lớp và cùng học sinh phân tích 

nội dung. Tôi chỉ ra cách đoạn văn kết hợp miêu tả đặc điểm ngoại hình và hoạt 

động của chú mèo đan xen một cách tự nhiên. Điều này giúp học sinh nhận ra rằng 

miêu tả có thể linh hoạt và không nhất thiết phải theo thứ tự cố định. Tiếp đó, tôi 

đưa ra một đề bài tương tự, ví dụ: “Miêu tả một chú chim mà em yêu thích” và yêu 

cầu học sinh viết đoạn văn kết hợp cả hai yếu tố ngoại hình và hoạt động. 

*Điểm mới: 

Điểm mới của biện pháp là ứng dụng Canva AI để tạo đoạn văn mẫu nhanh 

chóng, trực quan và sinh động giúp học sinh dễ dàng phân biệt hai cách sắp xếp ý 

tưởng trong bài văn miêu tả. Việc kết hợp công nghệ hiện đại với giảng dạy truyền 

thống không chỉ tiết kiệm thời gian mà còn nâng cao hứng thú và hiệu quả học tập 

của học sinh. 

Biện pháp 4: Ứng dụng AI tạo hình động vật và video tương tác, hỗ trợ học 

sinh viết văn miêu tả sáng tạo và hiệu quả 

* Mục đích: 

Mục đích của biện pháp là giúp học sinh phát triển kỹ năng miêu tả sáng tạo 

thông qua việc sử dụng video tương tác sinh động, kết hợp các công cụ AI để tạo 

hình và chuyển động cho nhân vật. Qua đó, học sinh được khơi gợi hứng thú học 

tập và cải thiện khả năng viết văn miêu tả. 

* Nội dung và cách thực hiện: 

Tôi đã sử dụng AI trong việc tạo hình động vật và video tương tác giúp học viết 

văn miêu tả hiệu quả hơn như sau: 

Bước 1: Xác định ý tưởng và nội dung bài giảng 

Tôi bắt đầu bằng cách xác định ý tưởng và nội dung trọng tâm cho bài giảng là 

tập trung vào việc giúp học sinh vận dụng các tính từ miêu tả và xây dựng dàn ý để 

viết đoạn văn miêu tả sinh động, rõ ràng. Việc lựa chọn chủ đề minh họa phù hợp 

với độ tuổi học sinh giúp các em dễ dàng tiếp cận và thực hành tốt hơn. 

Bước 2: Thực hiện video với các công cụ AI 

Tiếp theo, tôi sử dụng ChatGPT để mô tả chi tiết các nhân vật hoặc sự vật, 

đảm bảo mô tả sinh động và dễ hiểu. Sau đó, tôi sử dụng Runway AI để tạo 

chuyển động cho các nhân vật hoặc đối tượng trong video giúp video thêm phần 

sinh động và trực quan. Cuối cùng, tôi kết hợp hình ảnh, âm thanh và lời thuyết 
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minh qua Canva để hoàn thiện video, tạo ra một sản phẩm dễ tiếp thu và hấp dẫn 

học sinh. 

Bước 3: Áp dụng video trong tiết học 

Trong tiết học, tôi chiếu video để học sinh quan sát và phân tích các đặc điểm 

của con vật hoặc sự vật trong video. Tôi hướng dẫn các em nhận diện các chi tiết 

nổi bật, sau đó yêu cầu học sinh lập dàn ý và viết đoạn văn miêu tả. Phương pháp 

này giúp học sinh dễ dàng hình dung đối tượng miêu tả và phát huy khả năng sáng 

tạo trong việc viết văn.  

Áp dụng: Tiết Viết - Bài 27. Nếu em có một khu vườn, trang 121, Tiếng 

việt 4 tập tập 1, KNTT 

 

Bước 1: Xác định ý tưởng và nội dung bài giảng 

Đầu tiên tôi tạo hình ba con vật khác nhau để học sinh có sự lựa chọn đa dạng. 

Sau khi học sinh chọn được con vật yêu thích, tôi yêu cầu các em miêu tả con vật 

đó dựa trên các đặc điểm về ngoại hình, hành động và tính cách. Nội dung bài 

giảng sẽ tập trung vào việc học sinh vận dụng các tính từ miêu tả để làm cho bài 

viết thêm sinh động và hấp dẫn. Đồng thời, tôi cũng hướng dẫn học sinh cách lập 

dàn ý cho đoạn văn miêu tả giúp các em tổ chức ý tưởng một cách mạch lạc và rõ 

ràng trước khi bắt tay vào viết. 

Bước 2: Thực hiện video với các công cụ AI 

Tôi dùng ChatGPT để tạo mô tả chi tiết về ba con vật bằng câu lệnh, đảm bảo 

mỗi con vật có những đặc điểm nổi bật và dễ hiểu.  
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Sau đó, tôi sử dụng Runway AI để tạo chuyển động cho các nhân vật giúp các 

em thấy được hoạt động và cử chỉ của từng con vật một cách sống động.  

 

 

 

 

 

 

 

Tiếp theo, tôi lồng tiếng và thiết kế hình ảnh trên Canva để video trở nên hấp 

dẫn và dễ tiếp thu hơn. Video này sẽ là công cụ hỗ trợ đắc lực giúp học sinh dễ 

dàng hình dung và làm quen với cách miêu tả sinh động trong bài viết của mình. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bước 3: Áp dụng video trong tiết học 
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Trong tiết học, tôi chiếu video minh họa để học sinh quan sát các con vật với 

những chuyển động sinh động. Sau khi xem video, tôi hướng dẫn học sinh phân 

tích các đặc điểm của từng con vật trong video, khuyến khích các em tìm ra những 

tính từ miêu tả phù hợp. Sau đó, tôi yêu cầu học sinh lập dàn ý cho bài viết và thực 

hành miêu tả con vật mà các em thích nhất. 

*Điểm mới: 

Điểm mới của biện pháp là áp dụng công nghệ AI để tạo video tương tác sinh 

động giúp học sinh tiếp cận bài học qua hình ảnh và chuyển động thực tế thay vì 

chỉ dựa vào trí tưởng tượng. Việc kết hợp công cụ như ChatGPT, Runway AI và 

Canva không chỉ làm bài giảng trở nên hấp dẫn hơn mà còn tạo môi trường học tập 

trực quan giúp học sinh phát huy khả năng quan sát và sáng tạo trong viết văn miêu 

tả. 

4. Hiệu quả của sáng kiến 

4.1 Hiệu quả trong công tác chủ nhiệm và giảng dạy: Việc áp dụng sáng kiến 

này không chỉ giúp học sinh tiến bộ mà còn mang lại nhiều lợi ích thiết thực cho 

bản thân tôi trong quá trình giảng dạy: 

+ Tiết kiệm thời gian, nâng cao hiệu quả giảng dạy: Nhờ ứng dụng các công cụ 

AI, tôi ước tính có thể tiết kiệm được khoảng 5-10 giờ mỗi tuần trong công tác 

soạn bài và tạo bài tập tương tác, từ đó tập trung nhiều hơn vào việc hướng dẫn học 

sinh, cá nhân hóa bài học phù hợp với từng em.  

+ Phát triển kỹ năng công nghệ: Việc tiếp cận và sử dụng các công cụ như Canva, 

Quizizz, Runway AI giúp tôi nâng cao năng lực ứng dụng công nghệ vào giảng 

dạy, làm chủ phương pháp dạy học hiện đại. 
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+Tăng sự sáng tạo, linh hoạt: Tôi có thể đổi mới cách tiếp cận bài giảng, thiết kế 

nhiều hoạt động hấp dẫn, giúp tiết học sinh động, lôi cuốn hơn thay vì chỉ áp dụng 

phương pháp truyền thống. 

+Khẳng định năng lực cá nhân: Sáng kiến giúp tôi khẳng định khả năng đổi mới, 

sáng tạo trong giảng dạy, tạo dấu ấn cá nhân và được đồng nghiệp, học sinh, phụ 

huynh ghi nhận. 

+Tạo động lực, hứng thú trong nghề: Khi thấy học sinh hứng khởi, tiến bộ rõ rệt, 

tôi càng yêu nghề hơn, có thêm động lực để tiếp tục nghiên cứu, ứng dụng công 

nghệ nâng cao chất lượng dạy học. 

Nhờ sáng kiến này, tôi không chỉ nâng cao năng lực chuyên môn mà còn trở 

thành một giáo viên linh hoạt, sáng tạo, tự tin hơn trong công tác giảng dạy. 

4.2 Hiệu quả kinh tế: Việc áp dụng công nghệ AI trong giảng dạy Tiếng Việt lớp 

4 mang lại hiệu quả kinh tế rõ rệt cho nhà trường và giáo viên.  

+ Chi phí in ấn và tài liệu giảng dạy: Giáo viên không cần in nhiều tài liệu giấy 

như phiếu bài tập, đề kiểm tra, giáo án… AI có thể tạo và quản lý tài liệu điện tử, 

giúp tiết kiệm khoảng 200.000 – 300.000 VNĐ mỗi tháng.  

+ Chi phí mua sách tham khảo và tài nguyên giảng dạy:Thay vì mua nhiều sách 

tham khảo hoặc tài liệu bổ trợ, giáo viên có thể tận dụng AI để tra cứu, tổng hợp 

nội dung giảng dạy một cách nhanh chóng. Việc sử dụng AI giúp giảm nhu cầu 

mua sắm sách và tài liệu bổ trợ, tiết kiệm khoảng 300.000 – 1.000.000 VNĐ mỗi 

năm. 

 + Chi phí thời gian (quy đổi gián tiếp thành tiền): AI hỗ trợ soạn bài giảng, đề 

kiểm tra, câu hỏi ôn tập nhanh chóng, giúp giáo viên tiết kiệm từ 5 - 10 giờ mỗi 

tuần so với việc làm thủ công. Nếu quy đổi theo mức lương, tiết kiệm này có thể 

tương đương với khoảng 2.000.000 – 3.000.000 VNĐ mỗi tháng. 

+ Chi phí đào tạo và bồi dưỡng chuyên môn: AI có thể cung cấp các khóa học, tài 

liệu hướng dẫn miễn phí hoặc chi phí thấp, giúp giáo viên tự học mà không cần 

tham gia nhiều lớp đào tạo tốn kém.Việc tiếp cận các khóa học, tài liệu hướng dẫn 

chi phí thấp hoặc miễn phí giúp tiết kiệm được khoảng 500.000 – 1.000.000 VNĐ 

mỗi năm. 

Nhờ những khoản tiết kiệm này, giáo viên có thể tập trung hơn vào giảng 

dạy, nâng cao chất lượng chuyên môn mà không bị áp lực tài chính. 

4.3 Hiệu quả xã hội: Sau khi áp dụng sáng kiến “Nâng cao kỹ năng sử dụng từ 

ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng trong tiết Viết môn Tiếng Việt lớp 4 bằng trí tuệ 

nhân tạo (AI)”, tôi nhận thấy rõ sự thay đổi tích cực ở học sinh. Các em trở nên tự 
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tin hơn trong việc sử dụng từ ngữ miêu tả, biết cách lựa chọn những tính từ phong 

phú, chính xác để làm cho bài viết của mình sinh động và hấp dẫn. Học sinh cũng 

cải thiện khả năng sắp xếp ý tưởng một cách logic và mạch lạc trước khi viết, điều 

này giúp các em tạo ra những bài văn có cấu trúc rõ ràng và không còn thiếu mạch 

lạc như trước. Hơn nữa, sự sáng tạo của các em được phát huy mạnh mẽ, nhất là 

khi các em có thể tưởng tượng và miêu tả các con vật hay cảnh vật một cách sinh 

động và mới mẻ. Các trò chơi học tập, đặc biệt là qua các công cụ AI, đã khơi dậy 

hứng thú học tập ở các em. Các em tham gia bài học tích cực, không còn cảm thấy 

nhàm chán mà thay vào đó là sự hào hứng, chủ động trong việc phát triển kỹ năng 

viết. Nhìn chung, sáng kiến này không chỉ giúp học sinh nâng cao kỹ năng viết mà 

còn tạo ra một môi trường học tập thú vị, hiệu quả hơn. 

Tôi đã thực hiện khảo sát khả năng sử dụng ngôn ngữ của học sinh lớp 4 ( câu 

hỏi phần Phụ lục) trước và sau khi áp dụng biện pháp và thu được kết quả như sau: 

Bảng khảo sát khả năng sử dụng ngôn ngữ của học sinh lớp 4 trước và sau khi 

áp dụng 

Tiêu chí Trước khi áp dụng Sau khi áp dụng 

Số lượng Tỷ lệ Số lượng Tỷ lệ 

Học sinh có khả năng sử dụng từ ngữ 

miêu tả sinh động và chính xác. 

14/47 30% 39/47 83% 

Học sinh biết sắp xếp ý tưởng logic, 

mạch lạc trong bài văn.  

11/47 23 % 37/47 79% 

Học sinh sử dụng vốn từ phong phú để 

diễn đạt ý tưởng.  

11/47 23% 36/47 77% 

Học sinh thể hiện được cảm xúc, hình 

ảnh rõ nét qua bài viết.  

17/47 36% 36/47 77% 
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Nhìn vào bảng khảo sát khả năng sử dụng ngôn ngữ của học sinh lớp 4 trong 

giờ học tập làm văn trước và sau khi áp dụng sáng kiến có thể thấy hiệu quả của 

việc ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI vào giảng dạy. Cụ thể, tỷ lệ học sinh có khả năng 

sử dụng từ ngữ miêu tả sinh động và chính xác đạt đến 83%. Số lượng học sinh 

biết sắp xếp ý tưởng logic, mạch lạc trong bài văn đạt 37/47 em, chiếm 79% cả 

lớp. Đặc biệt, có tới 77% học sinh đã biết sử dụng vốn từ phong phú để diễn đạt ý 

tưởng và thể hiện được cảm xúc, hình ảnh rõ nét qua bài viết. 

5. Điều kiện cần thiết để thực hiện sáng kiến 

Để thực hiện sáng kiến “Nâng cao kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp xếp 

ý tưởng trong tiết Viết môn Tiếng Việt lớp 4 bằng trí tuệ nhân tạo (AI)” cần đáp 

ứng một số điều kiện cần thiết sau: 

+ Trường học cần có đủ trang thiết bị công nghệ như máy tính, máy chiếu và 

kết nối internet ổn định để học sinh có thể tiếp cận và sử dụng các công cụ AI như 

Canva, Quizizz, Runway AI. 

+ Giáo viên cần được đào tạo bài bản về cách sử dụng các công cụ công nghệ 

hiện đại này để tích hợp vào bài giảng một cách hiệu quả, từ việc thiết kế bài học 

đến việc hướng dẫn học sinh sử dụng các công cụ. 

+ Cần chuẩn bị tài liệu học tập đầy đủ và phong phú, bao gồm các bài giảng 

mẫu, bài tập ứng dụng AI và các bài kiểm tra giúp học sinh làm quen với công 

nghệ. 

+ Học sinh cần có kiến thức cơ bản về cách sử dụng các phần mềm và công cụ 

trực tuyến để tham gia vào các hoạt động học tập một cách hiệu quả. 

30%
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6. Khả năng áp dụng và nhân rộng sáng kiến 

Sáng kiến có thể áp dụng rộng rãi và nhân rộng tại các trường học, đặc biệt 

những nơi có điều kiện công nghệ, từ cấp tiểu học đến THPT, liên môn và trên nền 

tảng trực tuyến. 

- Trong trường học: Áp dụng cho khối 2 – 5, giúp nâng cao kỹ năng viết và mở 

rộng vốn từ với Quizizz AI (trò chơi từ vựng), Canva AI (đoạn văn mẫu), Runway 

AI (hình ảnh, video hỗ trợ miêu tả). 

- Trong địa phương: Triển khai tại các trường tiểu học có điều kiện công nghệ, hỗ 

trợ thi đua và giảng dạy trực quan bằng Quizizz AI (kiểm tra từ vựng), Canva AI 

(soạn bài giảng). 

- Trên toàn quốc: Nhân rộng qua tập huấn, hội thảo giáo dục với Canva AI (tài liệu 

giảng dạy), ChatGPT (hướng dẫn nội dung), Runway AI (video minh họa phương 

pháp mới). 

- Liên môn: Ứng dụng trong Tiếng Việt, Toán, Khoa học, Lịch sử và Địa lý để phát 

triển tư duy với Quizizz AI (trắc nghiệm nhanh), Canva AI (bài giảng sinh động), 

Runway AI (mô phỏng khoa học). 

- Các cấp học khác: Mở rộng lên THCS, THPT, hỗ trợ kỹ năng diễn đạt và tư duy 

logic với Canva AI (giảng dạy nâng cao), Runway AI (minh họa đa dạng), 

Quizizz AI (ôn tập, đánh giá). 

- Nền tảng trực tuyến: Chia sẻ tài liệu, kinh nghiệm qua diễn đàn giáo dục với 

Canva AI (infographic, tài liệu), ChatGPT (soạn nội dung), Runway AI (video 

hướng dẫn). 

- Phụ huynh hỗ trợ tại nhà: Sử dụng Quizizz AI để ôn tập từ vựng, Canva AI để 

hướng dẫn viết văn, Runway AI giúp con quan sát và miêu tả sinh động hơn. 
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C. KẾT LUẬN 

1. Kết luận 

Sáng kiến “Nâng cao kỹ năng sử dụng từ ngữ miêu tả và sắp xếp ý tưởng 

trong tiết Viết môn Tiếng Việt lớp 4 bằng trí tuệ nhân tạo (AI)”mang lại nhiều ý 

nghĩa quan trọng trong việc phát triển năng lực viết văn của học sinh. Việc ứng 

dụng các công cụ công nghệ hiện đại không chỉ giúp học sinh nâng cao kỹ năng sử 

dụng từ ngữ miêu tả một cách phong phú và sinh động, mà còn rèn luyện khả năng 

sắp xếp ý tưởng một cách logic và mạch lạc trong bài viết. Hơn nữa, sáng kiến còn 

tạo ra một môi trường học tập tích cực, sáng tạo và đầy hứng thú, khuyến khích học 

sinh chủ động tham gia vào quá trình học tập. 

Từ quá trình triển khai sáng kiến, tôi rút ra bài học kinh nghiệm quan trọng là 

việc kết hợp giữa công nghệ và phương pháp dạy học truyền thống sẽ mang lại hiệu 

quả rõ rệt, đặc biệt khi công nghệ được sử dụng để làm phong phú thêm bài giảng 

và kích thích sự sáng tạo của học sinh. Tuy nhiên, để sáng kiến thực sự thành công, 

cần có sự chuẩn bị kỹ lưỡng về cơ sở vật chất, sự đào tạo phù hợp cho giáo viên và 

sự hợp tác chặt chẽ từ phụ huynh. Sáng kiến này là một minh chứng cho việc đổi 

mới phương pháp giảng dạy trong thời đại công nghệ, mở ra cơ hội để học sinh 

phát triển toàn diện hơn trong môi trường học tập hiện đại. 

2. Đề xuất, kiến nghị   

* Đối với giáo viên: 

Các giáo viên cần chủ động tiếp cận và làm quen với các công nghệ mới, đặc 

biệt là các công cụ AI, để áp dụng vào giảng dạy một cách hiệu quả. Tôi kiến nghị 

giáo viên nên tham gia các khóa đào tạo, hội thảo về ứng dụng công nghệ trong 

giảng dạy, đồng thời sáng tạo và linh hoạt trong việc tích hợp các công cụ AI vào 

bài học để nâng cao chất lượng giảng dạy.  

* Đối với nhà trường: 

Nhà trường cần tạo điều kiện về cơ sở vật chất để hỗ trợ việc áp dụng sáng kiến 

này, bao gồm trang bị đầy đủ máy tính, thiết bị kết nối internet ổn định và các phần 

mềm hỗ trợ học tập hiện đại. Bên cạnh đó, nhà trường cũng cần tổ chức các khóa 

bồi dưỡng chuyên môn cho giáo viên về ứng dụng công nghệ vào giảng dạy giúp 

giáo viên nâng cao năng lực sử dụng công nghệ trong giảng dạy, từ đó phát huy tối 

đa hiệu quả của sáng kiến.  

* Đối với phòng giáo dục: 

Phòng giáo dục cần cung cấp tài liệu, hướng dẫn cụ thể về cách ứng dụng công 

nghệ trong giảng dạy cho nhà trường. Đồng thời, tổ chức các chương trình tập 
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huấn, đào tạo cho giáo viên để thầy cô có thể nắm vững các công cụ và phương 

pháp giảng dạy mới. Việc phát triển các chương trình hỗ trợ kỹ thuật và cung cấp 

tài nguyên giáo dục trực tuyến cũng rất quan trọng để các trường có thể áp dụng 

sáng kiến này một cách rộng rãi và hiệu quả.  

                                                                                         

Người viết 

 

 

Nguyễn Thị Bích Phượng 
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PHỤ LỤC 

Bảng đánh giá học sinh về mức độ hiệu quả các biện pháp trong nghiên cứu 

Họ và tên học sinh: ............................................................. 

Lớp: ............................................................. 

 

1. Học sinh có khả năng sử dụng sơ đồ tư duy để sắp xếp ý tưởng một cách 

logic không? 

a) Rất logic và mạch lạc 

b) Logic ở mức cơ bản 

c) Không logic 

2. Sơ đồ tư duy có giúp học sinh sắp xếp ý tưởng cho bài viết một cách hiệu 

quả không? 

a) Rất hiệu quả 

b) Hiệu quả vừa phải 

c) Không hiệu quả 

3. Học sinh có biểu hiện tích cực khi tham gia các trò chơi học tập mở rộng 

vốn từ không? 

a) Rất tích cực 

b) Bình thường 

c) Ít tích cực 

4. Trò chơi học tập có giúp học sinh mở rộng vốn từ và vận dụng từ ngữ 

miêu tả không? 

a) Rất hiệu quả 

b) Hiệu quả vừa phải 

c) Không hiệu quả 

5. Học sinh có khả năng phân biệt hai cách sắp xếp ý tưởng trong bài văn 

miêu tả dựa trên bài văn mẫu không? 

a) Phân biệt rõ ràng 

b) Phân biệt ở mức cơ bản 

c) Không phân biệt được 

6. Học sinh có thể áp dụng cách sắp xếp ý tưởng vào bài viết của mình 

không? 

a) Rất tốt 

b) Bình thường 

c) Khó khăn 
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7. Học sinh có hứng thú và sáng tạo khi viết văn miêu tả dựa trên video 

tương tác và hình động không? 

a) Rất hứng thú và sáng tạo 

b) Bình thường 

c) Không hứng thú 

8. Học sinh có thể viết đoạn văn miêu tả sáng tạo và sử dụng từ ngữ phong 

phú dựa trên video hỗ trợ không? 

a) Rất tốt 

b) Bình thường 

c) Khó khăn 

9. Học sinh có khả năng sử dụng từ ngữ miêu tả sinh động và chính xác 

trong bài viết không? 

a) Rất sinh động và chính xác 

b) Bình thường 

c) Chưa sinh động, chính xác 

10. Học sinh biết sắp xếp ý tưởng một cách mạch lạc và logic trong bài văn 

không? 

a) Rất mạch lạc và logic 

b) Bình thường 

c) Chưa mạch lạc, logic 

11. Học sinh có sử dụng vốn từ phong phú để diễn đạt ý tưởng không? 

a) Rất phong phú 

b) Bình thường 

c) Hạn chế 

12. Học sinh thể hiện cảm xúc và hình ảnh rõ nét qua bài viết không? 

a) Rất rõ nét 

b) Bình thường 

c) Chưa rõ nét 

 


