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ÔN TẬP BÀI 7: GIỚI THIỆU BỘ LẮP GHÉP MÔ HÌNH KĨ THUẬT
1. Bộ lắp ghép gồm 3 nhóm chính:
· Chi tiết cơ bản: thanh thẳng, thanh chữ L, bánh xe…
· Chi tiết liên kết: ốc vít, bu lông, đai ốc, trục xoay…
· Dụng cụ hỗ trợ: tua vít, cờ lê, kìm…
2. Kỹ năng sử dụng dụng cụ: biết vặn vít, xiết bu lông, gắn chi tiết đúng cách
· Thái độ làm việc: cẩn thận, gọn gàng, hợp tác nhóm
ÔN TẬP BÀI 8: LẮP GHÉP MÔ HÌNH BẬP BÊNH
1. Hiểu nguyên lý đòn bẩy: điểm tựa – hai đầu đối xứng
2. Phân biệt các chi tiết của mô hình: thân bập bênh, trục quay, tay cầm, giá đỡ
3. Trình tự lắp ghép:
· Lắp trục quay vào giá đỡ
· Gắn phần bập bênh lên trục quay
· Kiểm tra độ cân bằng và hoạt động qua lại
ÔN TẬP BÀI 9: LẮP GHÉP MÔ HÌNH RÔ-BỐT
1. Các phần cơ bản: đầu, thân, tay, chân, mắt, khớp nối
2. Trình tự lắp:
· Gắn thân chính
· Lắp tay – chân qua chi tiết liên kết
· Kiểm tra chuyển động linh hoạt
3. Kỹ năng phát triển:
· Rèn tư duy logic, sáng tạo
· Hiểu cấu tạo và chuyển động mô phỏng
ÔN TẬP BÀI 10: ĐỒ CHƠI DÂN GIAN
1. Một số đồ chơi dân gian phổ biến: diều giấy, con rối, trống lắc tay, chong chóng tre…
2. Chất liệu thân thiện: giấy, tre, vải vụn, nứa, nhựa tái chế
3. Mục đích:
· Gìn giữ văn hóa dân tộc
· Tăng cường kỹ năng thủ công
· Rèn tính kiên trì và sự sáng tạo
ÔN TẬP THỰC HÀNH
1. Lắp ghép mô hình bập bênh → giải thích vì sao bập bênh có thể nghiêng đều hai bên.
2. Lắp mô hình rô-bốt có tay chân chuyển động → mô tả các bước, các bộ phận chính và cảm xúc khi hoàn thành.
3. [bookmark: _GoBack]Làm đèn lồng và trang trí sáng tạo.
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