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PHẦN A: ĐẶT VẤN ĐỀ
[bookmark: _Toc193912861]I. Lí do chọn đề tài
Một nhà văn Mỹ đã nói rằng: 
“Người thầy trung bình chỉ biết nói
Người thầy giỏi biết giải thích
Người thầy xuất chúng biết minh họa
Người thầy vĩ đại biết cách truyền cảm hứng”
Đúng vậy, trong nền giáo dục hiện đại, yêu cầu đổi mới phương pháp giảng dạy ngày càng trở nên cấp thiết. Giáo viên không chỉ dừng lại ở việc truyền đạt kiến thức mà còn cần phải đổi mới phương pháp giảng dạy nhằm truyền cảm hứng yêu thích môn học, tích cực hoá các hoạt động của học sinh, lấy người học làm trung tâm, tập trung vào phát triển năng lực của người học, từ đó, hình thành ở học sinh khả năng tự học, tư duy tích cực, độc lập và sáng tạo.
Cùng với đó, trong kỷ nguyên công nghệ 4.0, trí tuệ nhân tạo (AI) đang ngày càng khẳng định vai trò quan trọng trong cuộc sống con người. Sự phát triển mạnh mẽ của AI mang đến những bước tiến vượt bậc trong nhiều lĩnh vực, đã và đang tạo ra sự thay đổi mạnh mẽ trong xã hội và cuộc sống của chúng ta. Và trong lĩnh vực giáo dục, các công cụ, kỹ thuật giảng dạy mới như trí tuệ nhân tạo (AI) mở ra cơ hội để giáo viên có thể cải thiện chất lượng bài giảng và nâng cao hiệu quả học tập của học sinh.
Không chỉ vậy, theo quyết định số 127/QĐ-TTg ngày 26/1/2021 của Thủ tướng Chính phủ đã giao Bộ Giáo dục và đào tạo chủ trì phối hợp với các bộ có liên quan thực hiện các nhiệm vụ về Trí tuệ nhân tạo đến năm 2030. Và một trong những nhiệm vụ trọng tâm then chốt chính là thúc đẩy phát triển và triển khai các ứng dụng trí tuệ nhân tạo trong lĩnh vực giáo dục.
Vì những lẽ đó, tôi nhận thức được rằng việc ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI vào giảng dạy môn Toán là điều tất yếu và sẽ mang lại những kết quả tích cực, sáng tạo và tiết kiệm nhiều thời gian cho giáo viên. Nhưng làm thế nào để ứng dụng trí tuệ nhân tạo hiệu quả trong soạn bài và dạy học môn toán, đưa chất lượng dạy và học ngày càng được nâng cao là vấn đề mà bất cứ người giáo viên nào cũng quan tâm.
Chính vì những lý do trên, tôi luôn trăn trở tìm tòi, nghiên cứu tài liệu và tìm hiểu trên internet cũng như học hỏi từ đồng nghiệp để ứng dụng trí tuệ nhân tạo vào giảng dạy. Bằng sự đam mê, mạnh dạn đổi mới và kinh nghiệm giảng dạy của mình, việc ứng dụng AI vào dạy học của tôi đã mang lại nhiều kết quả khả quan. Vì vậy, tôi mạnh dạn tiến hành nghiên cứu đề tài “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI trong giảng dạy môn Toán lớp 6 tại trường THCS Thạch Bàn” với mục tiêu hoàn thiện bản thân mình cũng như tạo nguồn tài liệu để các đồng nghiệp tham khảo, tạo ra những bài giảng hay và gây hứng thú hơn cho học sinh. Hy vọng rằng sáng kiến kinh nghiệm này sẽ góp phần tạo nên những giờ học thú vị và bổ ích cho các em học sinh.
[bookmark: _Toc193912862]II. Mục đích nghiên cứu
Nghiên cứu vai trò, cách sử dụng của các công cụ AI trong dạy học định hướng phát triển phẩm chất và năng lực của học sinh đáp ứng yêu cầu về chất lượng nguồn lao động trong công cuộc cách mạng công nghệ 4.0.
[bookmark: _Toc193912863]III. Đối tượng, phạm vi nghiên cứu 
Học sinh lớp 6A7, 6A8 năm học 2023 – 2024, trường Trung học cơ sở Thạch Bàn – Long Biên – Hà Nội.
[bookmark: _Toc193912864]IV. Phương pháp nghiên cứu
Trong đề tài này tôi đã vận dụng các phương pháp nghiên cứu khoa học như: nghiên cứu internet, phân tích lý thuyết, điều tra cơ bản, thực nghiệm, tổng kết kinh nghiệm sư phạm và sử dụng một số phương pháp thống kê toán học trong việc phân tích kết quả thực nghiệm sư phạm v.v…
Trên cơ sở đó tôi đã xây dựng các tiết học có ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI để tạo ra sự sáng tạo, hiệu quả và hứng thú với HS.


[bookmark: _Toc193912865]PHẦN B: GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
[bookmark: _Toc193912866]I. Cơ sở lý luận
Cuộc cách mạng công nghệ 4.0 đã và đang tác động mạnh mẽ đến mọi lĩnh vực của đời sống – xã hội. Ngành Giáo dục cũng không nằm ngoài sự ảnh hưởng của cuộc cách mạng này. Trong thời đại mới đòi hỏi nguồn nhân lực phải có sự phát triển toàn diện, khả năng chiếm lĩnh tri thức một cách độc lập, sáng tạo. Giáo dục và Đào tạo chính là khâu đột phá tạo ra nguồn nhân lực mới đáp ứng cho thời đại hiện nay.
Trước đòi hỏi đó, nền giáo dục nước ta đã và đang có những bước chuyển mình mạnh mẽ đó là sự đổi mới về phương pháp giảng dạy, hình thức tổ chức dạy học để áp dụng cho chương trình giáo dục phổ thông mới hiện nay. Khi đó vai trò của người thầy không còn là người truyền thụ kiến thức, mà là người gợi mở con đường cho học sinh (HS) tự tiếp thu và sáng tạo với kiến thức. Một trong những nhiệm vụ quan trọng của mỗi giáo viên trong giai đoạn hiện nay là phải đổi mới trong giảng dạy chuyển từ phương pháp dạy học truyền thụ tri thức thụ động, thầy đọc trò ghi sang phương pháp mới giúp người học chủ động trong quá trình tiếp cận tri thức, từng bước phát triển năng lực tư duy, năng lực giải quyết vấn đề, khả năng quan sát, suy luận, phỏng đoán, tìm tòi, đồng thời rèn tính cẩn thận, chính xác, khả năng vận dụng các kiến thức đã học vào trong thực tiễn. Với sự hỗ trợ đắc lực từ trí tuệ nhân tạo AI sẽ giúp giáo viên sáng tạo và giải quyết nhanh hơn, hiệu quả hơn các nhiệm vụ trên.
	Sau đó, qua các trang mạng hướng dẫn sử dụng AI, sách “ Hướng dẫn giáo viên sử dụng các công cụ AI trong hoạt động dạy học”, qua trao đổi kinh nghiệm với đồng nghiệp,… tôi đã tìm ra câu trả lời cho những trăn trở của mình nên mạnh dạn áp dụng vào dạy học trong thời gian vừa qua và đã mang lại những tín hiệu đáng mừng. Tôi mạnh dạn trình bày những sáng kiến cũng như kinh nghiệm của bản thân và mong muốn cùng với các đồng nghiệp tạo ra những tiết học lí thú, truyền cảm hứng cho học sinh qua việc “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI trong giảng dạy môn Toán lớp 6 tại trường THCS Thạch Bàn”.
[bookmark: _Toc193912867]II. Thực trạng vấn đề 
[bookmark: _Toc193912868]1. Thuận lợi 
Phòng Giáo dục và Đào tạo quận Long Biên luôn quan tâm, chỉ đạo sát sao, tạo điều kiện để thầy và trò nhà trường hoàn thành nhiệm vụ. Đảng ủy chính quyền, nhân dân địa phương chăm lo xây dựng cơ sở vật chất và các điều kiện tốt nhất cho con em mình học tập.
Nhà trường và tổ chuyên môn luôn quan tâm, giúp đỡ, tạo mọi điều kiện thuận lợi cho giáo viên trong công tác giảng dạy và các hoạt động tự học, tự bồi dưỡng nhằm nâng cao nghiệp vụ chuyên môn. Nhà trường đặc biệt chú trọng đến công tác tăng cường đẩy mạnh ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học và quản lý giáo dục.
Đội ngũ cán bộ, giáo viên có trình độ chuyên môn nghiệp vụ vững vàng, nhiệt tình công tác. Cơ sở vật chất, trang thiết bị bước đầu đáp ứng đủ cho điều kiện dạy và học.
Đa số cha mẹ học sinh luôn quan tâm, sát sao và đồng hành cùng nhà trường trong mọi hoạt động
Bản thân là một giáo viên trẻ nhiệt tình với công việc, có kiến thức, ham học hỏi, thường xuyên trau dồi kiến thức từ bạn bè đồng nghiệp, tham khảo tài liệu tự bồi dưỡng để nâng cao trình độ cho bản thân, có kỹ năng sử dụng máy tính.
Trong thời đại công nghệ số, việc giáo viên và các em học sinh có khả năng tiếp cận với trí tuệ nhân tạo tương đối dễ dàng nhờ hệ thống kết nối toàn cầu.
[bookmark: _Toc193912869]2. Khó khăn 
* Đối với giáo viên:
Một số giáo viên đã đổi mới phương pháp dạy học nhưng hiệu quả chưa cao. Vì vậy, giờ học còn cứng nhắc, chưa thu hút được hứng thú học tập của học sinh.
Trình độ Tin học của 1 số giáo viên còn nhiều hạn chế nên việc ứng dụng trí tuệ nhân tạo vào việc soạn bài giảng Toán chưa mang lại hiệu quả cao. Một số giáo viên còn ngại tiếp cận tìm hiểu những phần mềm những công nghệ mới để áp dụng trong công việc.
* Đối với học sinh
Nhiều em học sinh vẫn còn tiếp thu kiến thức một cách thụ động, ham chơi, chưa chịu suy nghĩ, lười nghiên cứu, tìm tòi, sáng tạo. Phương pháp học chưa phù hợp nên kết quả học tập chưa cao.
Mặt khác, khả năng tiếp nhận của mỗi học sinh là khác nhau. Một số em có thể hiểu rõ qua đọc, viết, hoặc thực hành, cũng có học sinh khó tập trung, khó hình dung và hiểu được vấn đề, cần có những video tình huống trực quan, gần gũi, dễ hiểu hơn.
Từ các phân tích trên cho thấy việc đổi mới phương pháp dạy học và đặc biệt là tăng cường công nghệ thông tin, nhất là trí tuệ nhân tạo vào dạy và học là điều thực sự cấp thiết.
[bookmark: _Toc193912870]III. Các biện pháp tiến hành
[bookmark: _Toc186405029][bookmark: _Toc193912871]1.Biện pháp 1: Tạo video tình huống cho hoạt động mở đầu bằng AI.
1.1. Vai trò của hoạt động mở đầu
- Tạo hứng thú học tập: Hoạt động mở đầu giúp học sinh tiếp cận chủ đề mới với tâm thế thoải mái, gây hứng thú và thúc đẩy tinh thần học tập tích cực.
- Kết nối với kiến thức nền tảng: Thông qua hoạt động mở đầu, giáo viên có thể gợi lại kiến thức cũ và giới thiệu bài học mới một cách tự nhiên, giúp học sinh có nền tảng vững chắc trước khi vào nội dung chính.
- Phát triển kỹ năng tư duy: Các tình huống mở đầu, đặc biệt là những tình huống liên quan đến thực tế hoặc giải quyết vấn đề, khuyến khích học sinh tư duy phản biện, tìm hiểu và khám phá.
1.2. Khó khăn của giáo viên khi chuẩn bị cho hoạt động mở đầu
- Thiếu công cụ và tài nguyên phù hợp: Để tạo ra một hoạt động mở đầu hiệu quả, giáo viên cần tài liệu, hình ảnh, video hoặc tình huống thực tế. Việc tìm kiếm hoặc tự thiết kế tài liệu có thể tốn nhiều thời gian.
- Khó khăn trong sáng tạo nội dung hấp dẫn: Các hoạt động mở đầu cần lôi cuốn và phù hợp với tâm lý lứa tuổi, nhưng nhiều giáo viên gặp khó khăn khi sáng tạo nội dung sao cho mới mẻ và thu hút.
- Hạn chế về kỹ năng công nghệ: Không phải giáo viên nào cũng quen thuộc với các công cụ thiết kế hoặc tạo video, dẫn đến khó khăn trong việc tự tạo nội dung mở đầu chất lượng cao.
- Thời gian chuẩn bị giới hạn: Với khối lượng công việc lớn, giáo viên thường không có đủ thời gian để chuẩn bị kỹ lưỡng cho từng hoạt động khởi động trong mỗi tiết học.
1.3. Sự hữu ích của AI trong việc tạo video tình huống mở đầu
- Tối ưu hóa thời gian và công sức: Công nghệ AI hỗ trợ giáo viên tạo video khởi động một cách nhanh chóng bằng cách cung cấp mẫu, tự động hóa phần lớn quá trình sản xuất nội dung, và chỉnh sửa nhanh gọn.
- Cải thiện khả năng truyền đạt qua hình ảnh và âm thanh: Video tạo bằng AI thường sinh động và trực quan, dễ thu hút sự chú ý của học sinh, đặc biệt là các chủ đề Toán học trừu tượng có thể được minh họa sinh động hơn.
- Thúc đẩy sự hứng thú và tương tác của học sinh: Các tình huống được dựng bằng AI có thể thêm yếu tố hoạt hình, thực tế ảo, hoặc các hiệu ứng lôi cuốn, giúp tăng sự tương tác và hứng thú của học sinh trong phần mở đầu bài học.
1.4. Các bước tiến hành và ví dụ minh họa
Bước 1: Tạo kịch bản cho tình huống mở đầu.
Bước 2: Sử dụng phần mềm Leonardo AI để tạo hình ảnh cho từng cảnh theo kịch bản.
Bước 3: Sử dụng phần mềm Haiper hoặc Runway để chuyển ảnh thành video.
Bước 4: Sử dụng  phần mềm Vbee hoặc Voicemaker hoặc Adobe Express để tạo âm thanh.
Bước 5: Sử dụng phần mềm Capcut hoặc Canva để tạo video hoàn chỉnh.
Ví dụ 1: Dựa vào tình huống mở đầu của Bài 9: Dấu hiệu chia hết cho 3 và 9 . (Toán 6 Tập 1, Cánh Diều – trang 38), tôi đã tạo thành một video nội dung tương tự.
[bookmark: _Toc193911900][bookmark: _Toc193912043][image: ]
[bookmark: _Toc186405037][bookmark: _Toc193911901][bookmark: _Toc193912044][image: ]
  Đố các bạn biêt đây là năm nào? Biết đó là một năm của thế kỉ XX, được viết từ các chữ số lẻ khác nhau, chia hết cho 5 nhưng chia cho 9 thì dư 4?

[bookmark: _Toc193911902][bookmark: _Toc193912045][image: ]

Ví dụ 2: Khi dạy Bài 10: Số nguyên tố, hợp số ( Toán 6, tập 1 – Cánh Diều – trang 41), tôi đã sử dụng hình ảnh nhà toán học Ơ – ra – tô – xten để tạo ra một video tình huống mở đầu nhờ AI. Học sinh sẽ rất bất ngờ và hứng thú khi được thấy chính nhà toán học nói về những phát minh của mình.
[image: ]
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[bookmark: _Toc186405030][bookmark: _Toc193912872]2. Biện pháp 2: Tạo bài hát có nội dung bài học bằng AI.
2.1. Vai trò của việc ghi nhớ kiến thức bài mới
- Là cơ sở cho quá trình tiếp thu kiến thức: Việc ghi nhớ kiến thức nền là bước đầu quan trọng trong việc học, giúp học sinh xây dựng nền tảng vững chắc và dễ dàng tiếp thu kiến thức mới.
- Giúp hình thành kỹ năng tự học và tự hệ thống hóa kiến thức: Khi học sinh có thể ghi nhớ kiến thức mới một cách hiệu quả, các em sẽ dần hình thành thói quen tự học và có khả năng hệ thống hóa thông tin, phát triển tư duy logic và phản xạ ghi nhớ dài hạn.
- Tạo sự tự tin trong học tập: Khi nắm vững kiến thức mới, học sinh cảm thấy tự tin hơn, không còn áp lực về việc học và sẵn sàng tham gia vào các hoạt động học tập đa dạng như thảo luận, thực hành, và làm bài tập nhóm.
2.2. Khó khăn của thầy và trò trong việc ghi nhớ kiến thức
- Hạn chế về phương pháp sáng tạo trong ghi nhớ: Nhiều học sinh gặp khó khăn trong việc ghi nhớ do bài học không đủ thú vị hoặc phương pháp ghi nhớ không hiệu quả. Đặc biệt, các nội dung học thuật thường khô khan và khó hấp dẫn.
- Học sinh dễ bị hấp dẫn bởi âm nhạc và bài hát hơn là nội dung học thuần túy: Trong khi học sinh rất yêu thích bài hát, lại có xu hướng ghi nhớ lời bài hát nhanh chóng, nhiều giáo viên gặp thách thức khi phải cạnh tranh sự tập trung của các em với âm nhạc.
- Giáo viên thường không có thời gian và kỹ năng sáng tác nhạc: Việc tự viết nhạc hoặc tạo ra bài hát để hỗ trợ ghi nhớ đòi hỏi giáo viên phải có kỹ năng sáng tạo và kỹ thuật âm nhạc, điều mà nhiều giáo viên không được đào tạo bài bản hoặc không có đủ thời gian để tự thực hiện.
2.3. AI đã phát huy tác dụng như thế nào trong việc hỗ trợ học sinh ghi nhớ kiến thức?
- AI tạo nhạc và lời bài hát dễ dàng dựa trên nội dung bài học: Các công cụ AI hiện nay có thể tự động hóa quá trình tạo ra giai điệu và lời bài hát dựa trên từ khóa hoặc chủ đề bài học mà giáo viên cung cấp, giúp biến kiến thức thành bài hát một cách nhanh chóng. Với sự hỗ trợ của AI, giáo viên có thể tạo ra những bài hát ngắn gọn, dễ nhớ, phù hợp với tâm lý và sở thích của học sinh. Những bài hát này giúp học sinh vừa học vừa giải trí, từ đó ghi nhớ kiến thức mới một cách tự nhiên. 
- Tối ưu hóa thời gian chuẩn bị của giáo viên: Công nghệ AI giảm bớt gánh nặng cho giáo viên trong việc tự sáng tác. Với vài thao tác đơn giản, giáo viên có thể tạo ra bài hát chuyên nghiệp, có giai điệu bắt tai, và tập trung vào nội dung cần học. Việc sử dụng bài hát AI tạo ra giúp học sinh hứng thú và tích cực tham gia vào tiết học, tạo ra môi trường học tập sôi động, hấp dẫn. Học sinh sẽ có xu hướng chủ động tham gia học tập, thực hành, và củng cố kiến thức một cách hiệu quả hơn.
2.4. Các bước tiến hành và ví dụ minh họa
Bước 1: Tạo lời bát hát, thường dựa vào Chat GPT.
Bước 2: Sử dụng phần mềm Suno để tạo bài hát (nhạc).
Bước 3: Xác định hình ảnh minh họa cho bài hát.
Bước 4: Sử dụng phần mềm Leonardo AI để tạo hình ảnh cho từng cảnh theo kịch bản.
Sử dụng phần mềm Haiper hoặc Runway để chuyển ảnh thành video.
Sử dụng  phần mềm Vbee hoặc Voicemaker hoặc Adobe Express để tạo âm thanh.
Bước 5: Sử dụng phần mềm Capcut hoặc Canva để tạo video hoàn chỉnh.
Ví dụ 1:  Sau khi học xong về hình vuông trong Bài 1: Tam giác đều. Hình vuông. Lục giác đều ( Toán 6 Tập 1, Cánh Diều – trang 93), với mục tiêu giúp HS nhớ các đặc điểm của hình vuông:
“Trong hình vuông
- Bốn cạnh bằng nhau
- Hai cạnh đối song song và bằng nhau
- Bốn góc bằng nhau và bằng 90°.
- Hai đường chéo bằng nhau.”,
Tôi đã dùng AI để tạo ra một video bài hát gồm lời, nhạc và hình minh hoạ. Video đều có phụ đề nhằm nhấn mạnh các tính chất đó.
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[bookmark: _Toc186405031][bookmark: _Toc193912873][bookmark: _Toc186404997][bookmark: _Toc186405043]3. Biện pháp 3: Xây dựng video mô phỏng tình huống trong bài tập bằng AI.
3.1. Tầm quan trọng của việc hiểu đề bài trong học tập
- Là cơ sở để giải quyết vấn đề hiệu quả: Hiểu rõ đề bài là bước đầu tiên và quan trọng nhất trong việc giải quyết vấn đề. Khi học sinh hiểu rõ yêu cầu, các em sẽ có hướng đi đúng đắn và phương pháp tiếp cận phù hợp.
- Giúp phát triển kỹ năng phân tích và tư duy logic: Khả năng phân tích đề bài và hiểu rõ ý đồ của đề giúp học sinh rèn luyện tư duy logic, phản xạ nhạy bén và kỹ năng xử lý thông tin, những kỹ năng rất cần thiết trong học tập và cuộc sống.
- Tăng cường sự tự tin và hiệu quả học tập: Khi hiểu rõ yêu cầu đề bài, học sinh tự tin hơn và có động lực để hoàn thành bài tập, điều này góp phần nâng cao hiệu quả học tập chung của các em.
3.2. Khó khăn của học sinh trong việc hiểu đề bài
- Ngôn ngữ và cách diễn đạt của đề bài có thể khó hiểu: Đối với một số học sinh, ngôn ngữ trong đề bài hoặc cách diễn đạt có thể không rõ ràng, đặc biệt là với các em còn yếu về ngôn ngữ hoặc chưa quen với cách ra đề.
- Thiếu hình ảnh minh họa và ngữ cảnh: Đề bài lý thuyết đơn thuần có thể khiến học sinh khó hình dung tình huống hoặc yêu cầu thực tế mà bài tập đề cập, dẫn đến việc hiểu sai hoặc hiểu không đầy đủ.
- Học sinh dễ bị lúng túng khi gặp các bài tập phức tạp: Các bài toán hoặc bài tập có nhiều bước hoặc đòi hỏi tư duy trừu tượng dễ khiến học sinh cảm thấy lúng túng và mất phương hướng ngay từ đầu.
3.3. AI phát huy tác dụng trong việc tạo video tình huống mô phỏng
- Cung cấp ngữ cảnh sinh động giúp học sinh dễ hình dung vấn đề: AI có khả năng tạo video tình huống theo nội dung đề bài, giúp chuyển tải yêu cầu bài tập qua hình ảnh và hành động cụ thể, nhờ đó học sinh dễ dàng hình dung và hiểu ngữ cảnh của vấn đề cần giải quyết.
- Giảm thiểu khó khăn trong việc hiểu đề bài: Video do AI tạo ra có thể diễn giải lại đề bài một cách trực quan, dễ hiểu và gần gũi với học sinh, giúp giảm bớt gánh nặng về ngôn ngữ và tăng khả năng hiểu đúng yêu cầu của bài tập.
- Tiết kiệm thời gian và công sức của giáo viên trong việc soạn tài liệu minh họa: Thay vì mất nhiều thời gian thiết kế tài liệu hỗ trợ, giáo viên có thể sử dụng AI để tạo video minh họa một cách nhanh chóng và chính xác, giúp tiết kiệm thời gian và tăng chất lượng giảng dạy.
- Thúc đẩy sự hứng thú và tương tác của học sinh: Video mô phỏng do AI tạo ra thường hấp dẫn với hình ảnh sinh động, giúp học sinh cảm thấy thú vị và chủ động hơn trong việc giải quyết bài tập.
3.4. Các bước tiến hành và ví dụ minh họa
Bước 1: Tạo kịch bản cho tình huống bài tập.
Bước 2: Sử dụng phần mềm Leonardo AI để tạo hình ảnh cho từng cảnh theo kịch bản.
Bước 3: Sử dụng phần mềm Haiper hoặc Runway để chuyển ảnh thành video.
Bước 4: Sử dụng  phần mềm Vbee hoặc Voicemaker hoặc Adobe Express để tạo âm thanh.
Bước 5: Sử dụng phần mềm Capcut hoặc Canva để tạo video hoàn chỉnh.
Ví dụ 1: Bài 6/SGK Tr 21 (Toán 6 Tập 1, Cánh Diều)  Lá cây chứa rất nhiều chất diệp lục trong lục lạp làm cho lá có màu xanh. Ở lá thầu dầu, cứ 1mm2 lá có khoảng 500 000 lục lạp.
[image: Bài 6 trang 21 Toán lớp 6 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 6]
Tính số lục lạp có trên một chiếc là thầu dầu có diện tích khoảng 210cm2.
Để mô tả nội dung bài tập trên, tôi đã tìm hiểu kiến thức về chất diệp lục trong lục lạp của lá thầu dầu, sau đó tạo một video vừa cung cấp thông tin trực quan cho học sinh, vừa giúp học sinh hiểu rõ hơn về câu hỏi.
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[bookmark: _Toc186405032][bookmark: _Toc193912874]4. Biện pháp 4:  Sáng tạo MC ảo trong giờ dạy.
4.1. Khó khăn của giáo viên khi thực hiện kế hoạch bài dạy
GV cần phải học thuộc tất cả các lời dẫn và tình huống khi chuyển các mục kiến thức.
4.2. Tác dụng của MC ảo
- Giảm bớt áp lực chuẩn bị và ghi nhớ nội dung: Việc sử dụng MC ảo trong giờ dạy môn Toán có thể giải quyết hiệu quả những khó khăn mà giáo viên gặp phải khi phải học thuộc các tình huống và lời dẫn, đồng thời mang lại nhiều lợi ích thiết thực trong việc tăng cường chất lượng giảng dạy. Với MC ảo, giáo viên không cần phải học thuộc tất cả các lời dẫn và tình huống chuyển tiếp. MC ảo được lập trình để tự động dẫn dắt học sinh qua từng phần của bài học, giúp giáo viên tiết kiệm thời gian chuẩn bị và tập trung hơn vào việc giảng dạy và hỗ trợ học sinh.
- Tạo tính hấp dẫn và khơi gợi sự hứng thú của học sinh: MC ảo có thể được tùy chỉnh để thể hiện giọng điệu, phong cách trình bày phù hợp với lứa tuổi và trình độ của học sinh, tạo nên trải nghiệm học tập sinh động. Những câu hỏi dẫn dắt và lời chuyển tiếp của MC ảo được thiết kế hợp lý, giúp học sinh cảm thấy hứng thú và dễ tiếp thu hơn. Như vậy, việc sử dụng MC ảo trong giờ dạy môn Toán là một phương pháp hỗ trợ hữu hiệu, giúp giáo viên giảm bớt áp lực về ghi nhớ tình huống và lời dẫn, đồng thời mang lại nhiều lợi ích cho quá trình giảng dạy và học tập.
4.3. Các bước tiến hành và ví dụ minh họa
Bước 1:  Xây dựng kế hoạch bài dạy, xác định những phần MC ảo có thể hỗ trợ.
Bước 2: Sử dụng  phần mềm Vbee hoặc Voicemaker hoặc Adobe Express để tạo âm thanh, nội dung là những lời dẫn chuyển mục kiến thức.
Bước 3: Sử dụng phần mềm Adobe Express tạo nhân vật MC kèm âm thanh.
Bước 4: Sử dụng tích hợp với Powerpoint trong bài giảng qua chức năng Bookmark.
Ví dụ: Dùng MC ảo để dẫn dắt vào bài học: Bài 5. Phép tính lũy thừa với số mũ tự nhiên (Toán 6 Tập 1, Cánh Diều -  trang 22 )
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[bookmark: _Toc193912875]IV. Hiệu quả sáng kiến
[bookmark: _Toc186405048][bookmark: _Toc193912053]Qua thực hiện và áp dụng các biện pháp “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI trong giảng dạy môn Toán lớp 6 tại trường THCS Thạch Bàn” tôi thấy các em đã hứng thú và tích cực hơn trong việc học, đồng thời, chất lượng môn Toán cũng nâng lên rõ rệt. Cụ thể như sau:
[bookmark: _Toc186405049][bookmark: _Toc193912054]+ Học sinh hứng thú trong mỗi giờ học Toán, hăng hái phát biểu và xây dựng bài.
[bookmark: _Toc186405050][bookmark: _Toc193912055]+ Học sinh cải thiện được khả năng ghi nhớ, tăng sự phát triển tư duy và giải quyết vấn đề, có khả năng hình dung và hiểu các vấn đề thực tế liên quan đến bài học.
[bookmark: _Toc186405054][bookmark: _Toc193912056]+ Điểm môn toán cũng thay đổi rõ rệt theo hướng tích cực.
[bookmark: _Toc186405055][bookmark: _Toc193912057]+ Năng lực giao tiếp hợp tác được nâng lên, các em mạnh dạn hơn biết cách làm việc nhóm, phân công công việc, …
[bookmark: _Toc186405056][bookmark: _Toc193912058]Ngoài ra, về phía giáo viên, tôi cũng nhận được nhiều kết quả tích cực, cụ thể là:
[bookmark: _Toc186405057][bookmark: _Toc193912059]+ Tiết kiệm thời gian và nâng cao hiệu quả giảng dạy.
[bookmark: _Toc186405058][bookmark: _Toc193912060]+ Đa dạng hóa phương pháp giảng dạy.
[bookmark: _Toc186405059][bookmark: _Toc193912061]+ Phát triển kỹ năng công nghệ thông tin.
[bookmark: _Toc186405060][bookmark: _Toc193912062]+ Tăng cường sự tự tin và yêu nghề.
Trong quá trình dạy học sinh khối 6 năm học 2023 – 2024 tại nhà trường THCS Thạch Bàn, trên kết quả khảo sát và phân loại học sinh từ đầu năm tôi chọn hai lớp 6A7 và 6A8 có trình độ tương đương về kiến thức và năng lực tư duy để tiến hành thực nghiệm. Trong đó, lớp 6A8 là lớp thực nghiệm còn lớp 6A7 là lớp đối chứng. Kết quả khảo sát của hai lớp 6A8 và  6A7 như sau:
1. Kết quả định tính.
- Hình thức khảo sát: Dùng phiếu điều tra.
Bảng khảo sát về cảm nhận với môn Toán của học sinh lớp …..
Trường THCS Thạch Bàn
Năm học 2023- 2024
	STT
	Nội dung khảo sát
	Số HS
	Tỉ lệ (%)

	1
	Việc học Toán đối với em như thế nào?
	
	

	
	Yêu thích
	
	

	
	Bình thường
	
	

	
	Không thích
	
	

	
	Sợ
	
	

	2
	Nếu tăng cường một số ứng dụng AI trong tiết học Toán ( như có video minh họa đề bài, có MC là nhân vật con yêu thích…) có giúp em hứng thú hơn với tiết học không?
	
	

	
	Có
	
	

	
	Không
	
	

	
	Không xác định được
	
	

	3
	Em thích hình thức tổ chức hoạt động như thế nào?
	
	

	
	Làm bài tập
	
	

	
	Hỏi đáp
	
	

	
	Thông qua các video tình huống
	
	

	4
	Em thấy thế nào về việc ghi nhớ các công thức Toán học thông qua bài hát?
	
	

	
	Không thích
	
	

	
	Bình thường
	
	

	
	Thích 
	
	







- Kết quả khảo sát.
Khảo sát lớp 6A7 năm học 2023 – 2024
	STT
	Nội dung khảo sát
	Đầu năm học
	Cuối kì I

	
	
	Số HS
	Tỉ lệ (%)
	Số HS
	Tỉ lệ (%)

	1
	Việc học Toán đối với em như thế nào?
	45
	100
	45
	100

	
	Yêu thích
	5
	12
	20
	44

	
	Bình thường
	20
	44
	10
	22

	
	Không thích
	10
	22
	8
	18

	
	Sợ
	10
	22
	7
	16

	2
	Nếu tăng cường một số ứng dụng AI trong tiết học Toán (như có video minh họa đề bài, có MC là nhân vật con yêu thích…) có giúp em hứng thú hơn với tiết học không?
	45
	100
	45
	100

	
	Có
	7
	16
	10
	22

	
	Không
	3
	7
	5
	11

	
	Không xác định được
	35
	77
	30
	67

	3
	Em thích hình thức tổ chức hoạt động như thế nào?
	45
	100
	45
	100

	
	Làm bài tập
	20
	45
	17
	38

	
	Hỏi đáp
	15
	33
	13
	29

	
	Thông qua các video tình huống
	10
	22
	15
	33

	4
	Em thấy thế nào về việc ghi nhớ các công thức Toán học thông qua bài hát?
	45
	100
	45
	100

	
	Không thích
	15
	33
	13
	29

	
	Bình thường
	20
	45
	15
	33

	
	Thích 
	10
	22
	17
	38



Khảo sát lớp 6A8 năm học 2023 – 2024:
	STT
	Nội dung khảo sát
	Đầu năm học
	Cuối kì I

	
	
	Số HS
	Tỉ lệ (%)
	Số HS
	Tỉ lệ (%)

	1
	Việc học Toán đối với em như thế nào?
	45
	100
	45
	100

	
	Yêu thích
	5
	12
	37
	82

	
	Bình thường
	20
	44
	8
	18

	
	Không thích
	10
	22
	0
	0

	
	Sợ
	10
	22
	0
	0

	2
	Nếu tăng cường một số ứng dụng AI trong tiết học Toán ( như có video minh họa đề bài, có MC là nhân vật con yêu thích…) có giúp em hứng thú hơn với tiết học không?
	45
	100
	45
	100

	
	Có
	7
	16
	45
	100

	
	Không
	3
	7
	0
	0

	
	Không xác định được
	35
	77
	0
	0

	3
	Em thích hình thức tổ chức hoạt động như thế nào?
	45
	100
	45
	100

	
	Làm bài tập
	20
	45
	3
	7

	
	Hỏi đáp
	15
	33
	2
	4

	
	Thông qua các video tình huống
	10
	22
	40
	89

	4
	Em thấy thế nào về việc ghi nhớ các công thức Toán học thông qua bài hát?
	45
	100
	45
	100

	
	Không thích
	15
	33
	0
	0

	
	Bình thường
	20
	45
	3
	7

	
	Thích 
	10
	22
	42
	93



2. Kết quả định lượng
* Hình thức khảo sát: Căn cứ vào kết quả thi hết HKI môn Toán của nhà trường.
* Kết quả khảo sát:
	Thời điểm
	Lớp
	Sĩ số
	Điểm
0 – 4,75
	%
	Điểm
5 – 7,75
	%
	Điểm 8 - 10
	%

	Kiểm tra đầu năm
	6A7
	45
	8
	17,78
	32
	71,11
	5
	11,11

	
	6A8
	45
	9
	20
	31
	68,89
	5
	11,11

	Kiểm tra cuối học kì I
	6A7
	45
	6
	13,33
	33
	73,34
	6
	13,33

	
	6A8
	45
	1
	2,22
	26
	57,78
	18
	40







Với kết quả trên cho thấy tỉ lệ HS ở lớp 6A8 đạt điểm điểm dưới 5 môn Toán giảm rõ rệt và tỉ lệ HS đạt trên 8 điểm ngày càng tăng lên cao. Qua đó cho thấy khả năng ghi nhớ bài và vận dụng vào giải toán của HS có chuyển biến tích cực so với thời điểm chưa thực hiện biện pháp. Dạy học có ứng dụng AI giúp cho học sinh thuộc bài ngay tại lớp, nhớ nhanh, nhớ sâu và chính xác nội dung bài học của mình, khắc phục được tình trạng học trước quên sau và tạo tình thần thoải mái cho các em. Đặc biệt, đối với phương pháp này không chỉ phát triển được trí tuệ của học sinh, tiếp thu được bài mà còn khơi dậy cho các em tinh thần sáng tạo, nhanh nhẹn và khả năng quan sát tốt, các em có thể xử lí nhanh trong một số bài tập thực tế. Ngoài ra, các tiết học còn giúp cho học sinh không nhàm chán mà luôn sôi nổi và hào hứng trong tiết học, tạo được điều kiện cho học sinh tập trung thảo luận và cùng tìm ra vấn đề cốt lõi trong nội dung của bài học, từ đó hiệu quả trong việc học tập không ngừng được nâng cao. 



















[bookmark: _Toc193912876]PHẦN C - KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
[bookmark: _Toc193912877]I. Kết luận
Qua việc áp dụng sáng kiến “Ứng dụng trí tuệ nhân tạo AI trong giảng dạy môn Toán lớp 6 tại trường THCS Thạch Bàn”, tôi nhận thấy các em đã rất hứng thú đối với môn Toán, làm cho mỗi tiết học đều cảm thấy thoải mái, học sinh tiếp nhận kiến thức một cách vui vẻ, tự nhiên làm tăng kết quả học tập của học sinh.
Khi thực hiện biện pháp, bản thân nhận thấy tiết học sôi nổi, hào hứng và đạt hiệu quả cao hơn. Giờ học toán trở nên đa dạng về cả nội dung và hình thức. Học sinh phát triển được nhiều năng lực của bản thân, nhớ kĩ, nhớ lâu và khắc sâu kiến thức hơn, nhiều học sinh trở nên đam mê với việc giải các bài toán khó.
Như vậy giải pháp mà tôi đưa ra và áp dụng tại trường THCS Thạch Bàn là hoàn toàn khả thi có thể là tài liệu tham khảo cho các đồng nghiệp và cũng có thể áp dụng rộng rãi cho các đối tượng học sinh và các khối lớp khác, các môn
học khác thuộc các trường THCS trong quận. 
Tuy nhiên, khi áp dụng biện pháp này, giáo viên sẽ gặp một số khó khăn như: kỹ năng công nghệ thông tin của giáo viên còn hạn chế, các phần mềm hỗ trợ đa dạng nhưng cũng có phần mềm bị mất phí chính vì vậy giáo viên cần phải có kế hoạch sắp xếp thời gian hợp lý, đầu tư học hỏi các kỹ năng công nghệ thông tin.
Để sáng kiến này đi vào thực tế giảng dạy thành công hơn nữa, tôi vẫn sẽ tiếp tục tìm tòi, nghiên cứu và học hỏi để cải tiến nội dung bài hát và video: Đối với bài hát, xem xét nhịp điệu và giai điệu, có thể thử nghiệm với những phong cách khác nhau (như rap, pop, giai điệu vui tươi) để chọn ra hình thức giúp học sinh ghi nhớ tốt nhất. Tôi cũng sẽ cố gắng khuyến khích học sinh tự sáng tạo nội dung: Sau khi sử dụng các biện pháp, có thể tạo các hoạt động nhóm cho học sinh tự sáng tạo video, bài hát hoặc kịch bản MC theo cách hiểu của mình về bài học. Điều này không chỉ giúp kiểm tra mức độ hiểu bài mà còn giúp học sinh phát huy khả năng sáng tạo. Tôi cũng sẽ đưa vào thêm một số công cụ AI hữu ích như GeoGebra( Hỗ trợ vẽ hình nhanh chóng, chính xác, dễ dàng thao tác kéo thả để thay đổi kích thước, hình dạng,..); Các công cụ trò chơi tương tác như Quiz,…để hoàn thiện hơn nữa đề tài nghiên cứu của mình.
[bookmark: _Toc193912878]II. Khuyến nghị.
1. Đối với tổ/nhóm chuyên môn:
	- Tiếp tục tổ chức các buổi sinh hoạt tổ/ nhóm chuyên môn, các buổi chuyên đề giúp các thành viên trong tổ trau dồi và học hỏi kinh nghiệm.
2. Đối với lãnh đạo nhà trường:
	- Tiếp tục tạo mọi điều kiện thuận lợi để giúp giáo viên không ngừng học tập nâng cao trình độ chuyên môn phục vụ cho công tác giảng dạy.
	- Tổ chức phân loại nhóm lớp phù hợp với trình độ để việc phát triển năng lực của học sinh có môi trường phát triển tối đa.
3. Đối với các cấp quản lý giáo dục:
	- Mở các lớp tập huấn về phương pháp dạy học phát triển năng lực, các chuyên đề về khoa học, ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy.
	- Hỗ trợ giáo viên tiếp cận các phần mềm hoặc các khóa học online bồi dưỡng và cập nhật xu hướng dạy học mới, phù hợp với sự phát triển của công nghệ và sự tiến bộ của xã hội.
[bookmark: _Toc186405061]Cuối cùng, tôi xin chân thành cảm ơn Ban giám hiệu nhà trường, các đồng nghiệp đã giúp đỡ tôi trong quá trình công tác và đúc rút kinh nghiệm để tạo điều kiện cho tôi được áp dụng vào lớp giảng dạy và bước đầu có những thành công đầy tích cực. Tuy nhiên, trong khi thực hiện và trình bày khó tránh khỏi sai sót và chưa trình bày hết được các ứng dụng AI hữu ích khác. Tôi kính mong các đồng chí góp ý để bản thân tôi làm tốt hơn nữa công tác giáo dục, góp phần thực hiện thành công nhiệm vụ “trồng người”. Tôi xin cam kết rằng sáng kiến kinh nghiệm của tôi không sao chép bất cứ sản phẩm của ai. Nếu vi phạm tôi xin chịu hoàn toàn trách nhiệm. 
Tôi xin chân thành cảm ơn!
	

	Thạch Bàn, ngày 21 tháng 3 năm 2025
NGƯỜI VIẾT



Ngô Thượng Thanh
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Biểu đồ thống kê kết quả kiểm tra trước khi thực hiện biện pháp của hai lớp 6A7 và 6A8

6A7	Điểm 0 - 4,75	Điểm 5 - 7,75	Điểm 8 - 10	17.78	71.11	11.11	6A8	Điểm 0 - 4,75	Điểm 5 - 7,75	Điểm 8 - 10	20	68.89	11.11	



Biểu đồ thống kê kết quả kiểm tra sau khi thực hiện biện pháp của hai lớp 6A7 và 6A8

6A7	Điểm 0 - 4,75	Điểm 5 - 7,75	Điểm 8 - 10	13.33	73.34	13.33	6A8	Điểm 0 - 4,75	Điểm 5 - 7,75	Điểm 8 - 10	2.2200000000000002	60	40	
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